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Zajecia z Ai - zabawa w terenie

Celem gry jest jako pierwszy doprowadzi¢ do zawalenia sie muru.
Odbywa sie to poprzez przekreslenie kamieni w murze (plakacie).

Informacje o grze

= Wiek: 6-13

Liczba uczestnikéw: 10-100 (co najmniej 5 uczestnikéw na kazdg Sciane)

Miejsce: las, taka, boisko

Opiekunowie: 1 opiekun na grupe, 1 opiekun na Scianke, 1-2 opiekunéw przy stanowisku z
wyposazeniem, 1-2 opiekundéw przy stanowisku z kostkami (liczba opiekunéw przy stanowisku z
wyposazeniem i kostkami zalezy od liczby uczestnikéw)

Czas trwania: ok. 1,5 godziny

Cel gry
Celem gry jest jako pierwszy zburzy¢ swojg $ciane. Robi sie to poprzez wykreslanie cegiet w Scianie
(plakacie).

Przygotowanie

= Zbudujcie sciany (uzywajac przescieradta, papieru lub kartonu) i narysujcie poszczegdélne sekcje
scian

Wyznacz miejsca na bazy dla grup (jedna baza na grupe)

Wyznacz miejsce na przechowywanie materiatéw

Wyznacz miejsce na kosci

Przygotuj karty z katapultami (karty z rysunkiem starozytnej katapulty)
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Historia
Jozue i jego ludzie zdobyli Jerycho. Teraz przyszta kolej na miasto Ai.

Poniewaz ktos nie zastosowat sie do poleceh Jozuego - a ostatecznie do rozkazu Boga - nie udato sie
to od razu.

Jozue 7:3-8:24
Czasami prébujemy dziata¢ na wtasng reke, zamiast stucha¢ Boga.

Miasto zostato réwniez zaatakowane z dwdch stron; w ten sposéb rézne grupy ,atakujg” rézne odcinki
muréw.

Jak grac
*Kwadraty na plakacie na scianie nalezy przekresli¢ za pomoca , kamieni” (markeréw).

*Te kamienie (flamastry lub inne markery) nalezy zakupié. Pienigdze zdobywa sie, rzucajac kostkg w
stanowisku do rzucania kostka. Wybierz gracza z innej druzyny i rzuécie kostka przeciwko sobie.
Zwyciezca (osoba z wyzszg liczbg) otrzymuje monete.

*Pienigdze nalezy zanies¢ do bazy.
*Po zebraniu wystarczajacej ilosci pieniedzy mozna kupi¢ kamienie (pisaki) w sklepie z zaopatrzeniem.

*Aby ,rzucac” kamienie (pisaki) w Sciane, potrzebna jest katapulta. Nalezy jg kupi¢ jednorazowo i nie
mozna jej usungd. Katapulta pozostaje w bazie grupy.

*Kamienie sg sprzedawane w postaci pisakdw. Jeden kamieh = jeden diugopis. Za kazdy dtugopis
mozna zaznaczy¢ krzyzyk na plakacie przy Scianie. Nastepnie dtugopis nalezy przekazad przywédcy
przy Scianie.

*Grupy majg mozliwos¢ zakupu jednej (lub wiecej) licencji na schwytanie innych, przeciwnych graczy.
Tylko gracze posiadajacy licencje mogg schwytad innych graczy.

*Pojmanie odbywa sie poprzez wyrwanie wetnianego sznurka z ramienia przeciwnika.

*Pojmany gracz musi przekazac swoje dobra (kamienie = patyki) lub pienigdze osobie, ktéra go
pojmata. Katapulty nie mozna zabrad!

*Pojmany gracz wraca do swojej bazy i tam otrzymuje nowy sznurek.

Baza druzyny

Kazda druzyna ma swojg baze (strefe bezpieczehstwa). Mozna tam bezpiecznie przechowywad
pienigdze i sie zorganizowad. Mozna tam réwniez odebra¢ nowe opaski na reke. Na poczatku gry grupy
zbierajg sie w swoich bazach.

Sklep z materiatami
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Katapulta (mapa)

Kazda druzyna potrzebuje katapulty jako bazy, z ktérej bedzie mogta atakowaé mur kamieniami. Cena:
80

Kamienie (zetony)

To sg ,pociski”. Mozna z nich korzystac i je kupowa¢, gdy tylko katapulta bedzie dostepna. Kamien
stuzy do ataku na mur. Kazdy kamieh pozwala skresli¢ jedno pole. Cena: 4

Licencja na chwytanie innych graczy (smycz z motywem sportowym)
Dzieki tej licencji druzyny moga upowazni¢ graczy do schwytania przeciwnikéw i przejecia ich débr!
Cena: 15

Obszar kosci
Szes$¢ réznych stanowisk

1. Kto wyrzuci najwyzszg sume = 3 kosci; rzuca dwukrotnie
2. Kto wyrzuci mniej punktéw = 3 kosci; rzuca dwukrotnie
3. Kto pierwszy wyrzuci 6 = 1 kostka; gracze rzucaja na zmiane, az kto$ wyrzuci 6
4. Kto jest najblizej sumy 12 = 2 kosci; rzucaj raz
5. Kto wyrzuci wyzszg sume = 3 kosci; rzucaj 3 razy
(széstki mozna usungc)
6. Kto wyrzuci najnizszg sume = 3 kostki; rzucaj 3 razy
(mozna usungd szdstki)
Koniec gry

Gra konczy sie, gdy jedna druzyna ,.zburzy” mur druzyny przeciwnej lub gdy skonczy sie czas.

Wariacje

= Ceny mozna dostosowywac w trakcie gry, aby kontrolowac jej przebieg (inflacja/deflacja podczas
»Wwojny”)

= Mozna zmieni¢ sposéb chwytania przeciwnika. Jest to szczegdlnie wskazane podczas gry z
mtodszymi uczestnikami. (Zobacz gre plenerowg, Brudne naczynia” - kubki do kosci)

= Mozna ograniczy¢ uprawnienia do schwytania przeciwnikéw - albo ogédlnie (wygrywa szybszy
gracz), albo w poszczegdlnych grupach.

= Stanowiska przy kostkach mogga by¢ obsadzane przez dwie osoby (wiecej prowadzacych) lub mozna
rozgrywac inne gry, aby zarobi¢ pienigdze

Materiaty
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Tasma odstraszajgca ptaki do podstawy, magazynu zaopatrzenia i obszaru kosci
Kosci do stanowiska z kosémi

wystarczajgca liczba kotkdéw (kamieni)

Karty katapult (po jednej na grupe)

Plakat Scienny z 20 kwadratami (jedna Sciana na grupe)

Wstazki do gier sportowych (licencja) do zabawy w berka

Sznurki wetniane (najlepiej po jednej kulce wetny na grupe)

= ,Monety” lub pienigdze do zabawy

Podsumowanie meczu

Zdjecia

Zrédta zdje€ i gier
Wszystkie grafiki sg objete prawami autorskimi © Raphi D.; mozna z nich swobodnie korzysta¢ w
ramach duszpasterstwa mtodziezowego.

Ta gra zostata opracowana przez grupe mtodziezowg Waldmann z regionu Besj 45 na potrzeby
regionalnego Pfi-la 2007.

Weitere Informationen

Kategorie Wiek Pobieranie plikéw
Gry i zajecia Brak danych. Plik do pobrania dostepny
Tagi Liczba uczestnikéw KI Generierter Inhalt
Gra 1-20 Zawartosc

Biblia Katggorle

Brakuje tej informacji. Ta_g'

‘ Wiek
Vil Liczba uczestnikéw
Brak Biblia

Materiat
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