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Pomyst na gre terenowa

Jesli brakuje pomystu na gre terenowg

... to po prostu sprébujcie tego! Nie zawsze musi to by¢ gra w
szpiegdw - prawda? Tutaj przedstawiamy gre w wersji Fischera, ale
oczywiscie mozna jg dowolnie dostosowad.

Artykut ten pochodzi z czasopisma ,,Forum”.

Zasady gry

Druzyny zostajg podzielone na trzy réwne grupy. Kazda grupa dysponuje todzig i wyrusza na potéw.
Ryby sg towione w strefie potowowej, a nastepnie przenoszone z powrotem na t6dz. Na todzi ryby sa
przetwarzane i przygotowywane do sprzedazy w porcie, gdzie sg sprzedawane handlarzowi. Z trzech
ryb powstaje opakowanie zawierajgce 6 filetéw rybnych. Oczywiscie nie da sie tego wszystkiego zrobic
bez mozliwosci wzajemnego tapania sie. Caty teren stanowi strefe walki, z wyjatkiem todzi grupowych i
portu.

Cel gry
Zarobic¢ jak najwiecej pieniedzy, sprzedajac ryby.

Poczatek:

Kazdy gracz otrzymuje licencje wedkarska (przezroczyste pudetko po filmie z kostkg w $Srodku), bez
ktérej nie wolno mu towi¢ ryb. Ponadto kazda grupa otrzymuje siec¢ rybacka, ktérg nalezy
przechowywad w todzi i ktérg mozna uzywac do towienia ryb przez pierwsze pét godziny. Najpdzniej po
uptywie tego p6t godziny nalezy kupi¢ nowa sie¢, aby méc kontynuowad potowy.

Potow i transport ryb:

Ryby sg rozmieszczone w strefie potowowej, po okoto 50 sztuk przymocowanych gwozdziem do
drewnianego stupka. Ryby mozna tatwo oderwad, ale zawsze tylko jedng na jeden potéw. Po
przetworzeniu ryb (kierownik wymienia po 3 ryby na jedno opakowanie filetéw rybnych) przy todzi
zapakowane filety rybne nalezy przetransportowac do portu, maksymalnie dwa opakowania na osobe.
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Faza walki:

Gdy dwdch przeciwnikéw zderzy sie ze soba, liczy sie do trzech, a ten, kto w tym czasie wyrzuci
wyzszg liczbe na kostce w pudetku po filmie, moze odebrac przeciwnikowi licencje wedkarska oraz
wszystko, co ma przy sobie, a nastepnie zaprowadzi¢ przegranego do portu. Tam zwyciezca otrzymuje
kwote pieniezng za oddane zezwolenie na potowy, a gracz bez zezwolenia trafia do poczekalni i musi
cierpliwie czeka¢, az zostanie uwolniony (patrz ponizej).

Port:

Port to strefa handlowa. Znajduje sie tam kilku kierownikdéw, ktérzy nadzorujg targowisko i poczekalnie
oraz wydajg licencje. Gracze mogg tu sprzedawacd swoje paczki ryb - w zaleznosci od aktualnej sytuacji
rynkowej otrzymujg wyzsze lub nizsze ceny. O tym decyduje kierownictwo gry.

Co mozna zrobi¢ z pieniedzmi?

= Mozna je wptaci¢ do kasy todzi

= Mozna kupi¢ nowg sie¢, poniewaz z jedng sieciag mozna towi¢ maksymalnie przez pét godziny.

= Mozna kupi¢ nowe licencje potowowe dla graczy, ktérzy przebywajg w poczekalni, poniewaz nie
majg juz licencji.

Taktyka:
Aby zdoby¢ pienigdze, nalezy ztowic i sprzedac jak najwiecej ryb oraz pokonac przeciwnikéw.
Odpowiednia rwnowaga miedzy towieniem a walkg decyduje o zwyciestwie lub porazce.

Sterowanie w grze:

Port pozwala na znaczne sterowanie przebiegiem gry. Mozna na przyktad wprowadzi¢ dodatkowg
zasade, zgodnie z ktérg w okreslonym czasie nalezy dostarczy¢ okreslong ilos¢ ryb. Jesli ktéras z grup
dostarczy zbyt mato ryb, naktadana jest grzywna, ktéra musza pokry¢ wszystkie grupy. W przypadku
dobrych wynikéw sprzedazy mozna réwniez wyptaci¢ premie wszystkim grupom. W ten sam sposéb
moga sie zmieniad ceny licencji i sieci. Jesli w poczekalni znajduje sie wielu rybakdw, na rynku jest
duzo licencji do kupienia, przez co stajg sie one tansze, i odwrotnie. Rynek stanowi dla prowadzgcych
gre dobre narzedzie pozwalajgce nadac rozgrywce dodatkowe napiecie.

Materiat:

* przezroczyste pudetko na film

* kostki

e ok. 1000 kart z rybami z podstawkami ¢ ok. 500 kart z filetami
* karty z siatka

* pienigdze

* plakaty (port, strefa oczekiwania itp.)

e Tablica informacyjna (godziny, ceny)

e Tadma odstraszajgca ptaki
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* Flagi

* Pochodnie

* Apteka

* Plan rozgrywek
* Gwizdek

* Lampa gazowa
 Kalkulator

Zabawa na swiezym powietrzu
Gra terenowa

Bibliografia

HOCHWERTIGE INHAL

Die Inhalte aus 10 Jahren F
fur alle, die mit Kinden

LAy
kimcd jugea
lige = Spiele = Inputs » Grundsalz

= Tres¢: ,,Forum Kind”, numer 0/01, strona 28. W tej grze terenowej dzieci zarabiajg pienigdze
dzieki licencjom wedkarskim i potowom ryb. © Copyright www.forum-kind.ch

= Autor: Matthias Meier, lider grupy mtodziezowej w RUmlang

= Zdjecie na oktadce:clipart udostepniony dzieki uprzejmosci wydawnictwa buch+musik ejw-
service gmbh, Stuttgart ~-www.ejw-buch.dez: Jungscharleiter Grafik-CD plus; Drugie poprawione
wydanie 2002 © buch+musik ejw-service gmbh, Stuttgart
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Weitere Informationen

Kategorie

Gry i zajecia

Tagi

Zabawa na swiezym
powietrzu
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Wiek
8-12 lat
13-16 lat

Liczba uczestnikéw

Brak dostepnych danych.

Biblia
Brakuje tej informacji.
Czas trwania

Brak danych.

Materiat
Prawie bez wysitku

Pobieranie plikéw
Plik do pobrania dostepny
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