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Jest to gra terenowa, w ktérej celem jest odnalezienie ukrytego
skarbu przeciwnikéw.

Dane gry

= Wiek: od 7 lat

= Liczba: 12+

= Teren: Las, teren pagérkowaty,...

= Prowadzacy: 1 prowadzacy gre + 1 prowadzacy na grupe
= Czas trwania: 60min+ (zazwyczaj 3 rundy po ok. 20min)

Materiat

= Tasma barierowa
= Karty do gry szpiegowskiej
= Skarb (paczka cukru, ... => 1 na grupe)

Przygotowania
Przed rozpoczeciem gry wszystkie wiezienia powinny by¢ oznaczone tasma odgradzajgca. Skarby
powinny by¢ przygotowane, a karty szpiegowskie dostepne.

Procedura gry

= Dzieci sa najpierw dzielone na grupy, ktére powinny by¢ w miare sprawiedliwe.

= Kazda grupa otrzymuje wiezienie i odpowiednie karty szpiegowskie (zestaw koloréw). Oczywiscie
nie powinno zabrakng¢ skarbu.

= Karty te mozna teraz rozda¢ grupom. Najlepiej jest po prostu pozwoli¢ dzieciom wylosowac karte.
Pozostate karty rowniez muszg zosta¢ rozdane.
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= Teraz skarb, ktdry zostat rozdany, jest ukryty. (Zasady znajduja sie w dodatku)

= Gdy tylko prowadzacy gre rozpocznie gre, dzieci mogg wyruszy¢ ze swojego wiezienia. Celem jest
teraz dotarcie do innych wiezienh i odnalezienie skarbéw.

= Dzieci mogg oczywiscie tapac sie nawzajem. Gdy tylko kto$ sprawdzi kogos innego, ma mozliwos¢
wybrania jednej ze swoich kart. Kiedy to zrobi, karty sg pokazywane na komende: "jeden, dwa,
trzy". (Zwyciezca musi zabrac przegranego do wiezienia zwyciezcy. Karty przegranego sa
przekazywane zwyciezcy.

= WieZniowie moga teraz szuka¢ skarbu w odgrodzonym obszarze. Mozna ich takze ponownie
uwolnié, przekazujgc im poprzedniag karte.

= Gdy skarb zostanie znaleziony, znalazca moze podbiec do mistrza gry i odda¢ go. Mistrz gry
zapisuje, ktéra grupa znalazta skarb.

= Wygrywa grupa, ktéra znalazta najwiecej skarbdéw.

Zasady
Podczas ukrywania skarbu:

= Skarb nie moze by¢ ukryty dalej niz 2 metry od wiezienia.

= Skarb nie moze by¢ ukryty dalej niz 2 metry od ziemi.

= Gracz musi by¢ w stanie zobaczy¢ co najmniej obszar pieciu frankéw (ok. 3 cm Srednicy) ukrytego
skarbu.

= Gracze nie mogg patrze¢ na swoje karty.

= Karta musi zosta¢ wybrana przed jej pokazaniem.

= Jedli obaj gracze majg te sama karte, rozdzielajg sie i muszg najpierw ztapac inng karte, aby
ponownie ztapac te sama.

Podczas pokazywania kart:

Mysz (1) wygrywa ze stoniem

Matpa (2) wygrywa z myszg

Gazela (3) wygrywa z matpg i myszg

Zebra (4) wygrywa z gazelg, matpg i mysza

Ston (5) wygrywa z zebrg, gazelg i matpa(nie z mysza!)

Koniec gry
Gra konczy sie, gdy mistrz gry zatrzyma gre lub gdy wszystkie skarby zostang odnalezione.

Szablony kart do gier szpiegowskich
Spionspiel-Kaertchen.doc
Spionspiel-Kaertchen.pdf

Zrédta

= Karty do gry szpiegowskiej.doc: Andi Dolf
= Karty do gry szpiegowskiej.pdf: Andi Dolf
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Weitere Informationen

Kategorie

Gry i zajecia

Tagi

Zabawa na swiezym
powietrzu

Wiek
8-12 lat

Liczba uczestnikéw

1-20

20-30

30 -100

Biblia

Brakuje tej informaciji.
Czas trwania

Brak danych.

Materiat
Duzo pracy

Pobieranie plikéw

Plik do pobrania dostepny
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