
Blinde Olympische Spelen 

Een varkentje schilderen, een Jenga-toren bouwen... dat is
makkelijk! Ja, als je kunt zien. Kun je het blind?

Materiaal

een blinddoek per speler

Voor stations:

in het labyrint: krijt
Slagoefening: Softbal
Tastkunstenaar: Legoblokjes
Verkoopproef: verschillende munten
Piloottest: papier / meetlint
Reparatie workshop: Voorwerp, bijv. bedlampje met verschillende onderdelen
Behendigheid: diverse voorwerpen
Huisvrouwentest: plastic servies voor 4 personen

Voorbereiding

Zoek een duidelijke ruimte waar de Olympische Spelen kunnen plaatsvinden.
Maak een route
Bereid de stations voor

Routing slip

https://www.youngstarswiki.org/nl/wiki/art/blinde-olympische-spelen


Stations
Reparatiewerkplaats

2 spelers proberen blindelings het object correct in elkaar te zetten.
Voor elk correct geplaatst onderdeel wordt een punt toegekend.

Tekenaar

2 spelers tekenen blind een varken (hoofd, buik, staart, 4 poten, 2 oren, ogen, mond).
Tijd: 5 min.
Voor elk op de juiste plaats getekend lichaamsdeel wordt een punt toegekend.

Verkoopproef

2 spelers raken de munten aan. Hoeveel geld is er?
De groep met de beste schatting krijgt aan het einde een punt.
Tijd: 5 min.

Werpoefening

2 kinderen mogen in totaal 10 keer gooien. Vanaf het werppunt proberen ze de medewerker of
vrijwilliger te raken met een softbal.
Elke slag levert een punt op.

Behendigheid

De spelers raken verschillende voorwerpen aan en raden wat het is. Ze mogen met elkaar
overleggen.
Tijd: 5 min.
Elk goed geraden voorwerp levert één punt op.

In het labyrint

2 spelers lopen het parcours. De groep helpt de lopers de finish te bereiken door te roepen.
Het hoogste vakje dat de spelers hebben bereikt wordt gewaardeerd.



Tijd: 5 min.

Architectentest

2 spelers proberen een toren te bouwen met zoveel mogelijk Jenga-stenen.
De groep met de meeste stenen krijgt één punt per gebouwde steen.
Tijd: 5 min.

Huisvrouwentest

2 spelers mogen een tafel dekken voor 4 personen.
Tijd: 5 min.

Piloot test

Elke speler vouwt een papieren vliegtuigje. De langst gemeten vliegafstand wordt
opgeschreven.
Tijd: 5 min.
De groep met de langste afstand krijgt een punt.

Realisatie

Verdeel de spelers in groepen van 3-5 personen.
Elke speler krijgt een blinddoek.
Elke groep moet worden begeleid door een personeelslid, omdat de spelers de hele tijd
geblinddoekt zullen lopen! Voor heel jonge kinderen is een "doorkijkmoment" toegestaan, maar
niet direct voor het station.
Elke groep probeert nu zoveel mogelijk stations te voltooien.
Einde van het spel: Het spel is getimed. De spelers hoeven niet alle stations te voltooien. OF er
wordt gefloten als elke groep alle stations heeft voltooid.
Daarna worden de routingbriefjes geëvalueerd en wordt de winnaar bepaald door het personeel.
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