
Spelen met handel 

Leeftijdsgroep 7 tot 14 jaar

In een park

Up to 5 supervisorsTot 1 uur

Twee soorten granen (bijvoorbeeld bonen en kikkererwten)
Plastic dozen voor elk kind één
2 signaalvesten voor achtervolgers
2 bolpetten
Nieuwe Verbonden (gedrukt op papier)

Verdeel de kinderen in twee teams met behulp van de banden. Je geeft duidelijke
grenzen aan van het veld waarin het spel gespeeld zal worden. De kinderen
moeten ruilen met het andere team. Elk kind begint het spel met één korrel en
één knop in zijn doos. De kinderen gaan naar de basis van de tegenpartij en
krijgen daar in ruil voor hun graan een knop en een graan van de tegenpartij. Ze
moeten terug naar de basis om de tepel aan de tegenpartij achter te laten en
weer een tepel en een knop van hun team te krijgen. Met behulp van de knoppen
kunnen de kinderen Nieuwe Verbonden kopen (u kunt bepalen wat de prijs van
het Nieuwe Verbond moet zijn). Het is de bedoeling dat de kinderen zoveel
mogelijk granen en convenanten verzamelen. De kinderen moeten de hele tijd de
achtervolgers ontwijken die met de ballen op hen richten. Als een kind wordt
geslagen, neemt de achtervolger zijn graan als hij het Nieuwe Verbond en het
graan heeft.

https://www.youngstarswiki.org/nl/wiki/art/spelen-met-handel

