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»Skéres, akmens, papirs” - un ka taja uzvaret

.Skéres, akmens, papirs” ir klasiska spéle, ko var spélét no kabatas

~a= un kurai nav nepiecieSami nekadi materiali.
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Speles koncepcija
Spéles karta parasti sakas ar sinhronu frazes ,Skéres, akmens, papirs” izrunasanu. Kad tiek nosaukts

.papirs”, abi speletaji izstiepj roku ar pasu izvéléto zimi.

» SKERES - raditajpirksts un vidéjais pirksts izstiepti uz prieksu, lidzigi ka ,uzvaras” zime

= AKMENS - saspiesta dure
= PAPIER - izplesta plauksta

Atkariba no ta, kurs no spélétajiem ir paradijis konkréto zimi, uzvar viens no abiem pretiniekiem:

= SKERES uzvar PAPIRU, bet zaudé AKMENIM.

= AKMENS uzvar SKERES, bet zaudé PAPIRAM.

= PAPIER uzvar AKMENI, bet zaudé SKEREM.

= Ja simboli ir vienadi, neviens no abiem nav uzvaréjis.

Klasiska spéle turpinas tik ilgi, [idz viens no abiem pretiniekiem ir uzvaréjis divas reizes.

Ka uzvaret spele
Ir dazadas stratégijas, kas var palidzét izvéléties , pareizo” simbolu. Tas balstas vienkarsi uz to, ka ar

zinamu varbutibu var paredzét, kuru simbolu izvélésies pretinieks.
Visparigas tendences:
= lesacéji: viriesi biezak izvélas ,AKMENI”, sievietes - ,SKERES”.
» Pieredzéjusie spélétaji: vini drizak izvélas ,SKERES” un ,PAPIRU”, jo zina iesacéju tendences.
» Individuali: parasti spelétajs méedz izvéléties konkrétu simbolu. Ideala gadijuma pirms spéles pret
savu nakamo pretinieku novéro, ka vins spéle ar citiem.

Tendences, kas izriet no spéles gaidas:
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= Ja kads ir izvélgjies vienu simbolu divas reizes péc kartas, ir maz ticams, ka vins to izvélésies treso

reizi.

= Ja tu esi uzvaréjis un tavs pretinieks ir neapmierinats, ir zinama varbdatiba, ka vin$ izvélésies to
simbolu, ar kuru tu iepriek$ uzvarégji. ST ir laba metode, it ipasi, ja pretinieki ir jauni (tavi jauniesi).

= Dazreiz, novérojot pretinieku spéles laika, ir iespéjams atpazit, kuru zimi vins izvélas. Ja esi
pietiekami atrs, vari to izmantot sava laba.

Visparigie noteikumi:

= BieZi vien nav iesp&jams precizi pateikt, ko pretinieks izvélésies, taCu biezi vien var noteikt, ko vins
neizvélésies. Tadéjadi var panakt ,neizskirtu rezultatu”, izvéloties to simbolu, kuru uzvarétu tas, ko
pretinieks neizvelésies. Piemérs: Tu spélé pret pieredzéjusu spélétaju, tapéc pienem, ka vins
neizvélésies AKMENI. Tatad vin$ izvélésies SKERES vai PAPIRU. Tapéc tu izvélies SKERES, jo ar tam
tu uzvarétu vina PAPIRU un vismaz panaktu neizskirtu rezultatu pret vina SKEREM. Tu esi izvél&jies
simbolu, kuru uzvarétu AKMENS. Tacu, ta ka tu gandriz noteikti zini, ka vins to neizvélésies, tev ir

drosi to izvéléties.

= Statistiski ir pieradits, ka sacensibas ,Skéres” tiek izmantotas vismazak. Tapéc, ja rodas $aubas,

izvélies ,,Papiru”.
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