YoungstarsWihi.org

SUBMITTED BY ON
Hesi07 17.01.2013 Keine Stimmen
Nehemija

Saja aizraujo3aja nakts orienté3anas spélé tev jabat loti uzmanigam,
jo ienaidnieks var slépties jebkur. Nelaujies nokert!

Piemérots nometnes témai vai semestra programmai ,,Nehemija”.

Materials

= Barjeras lenta, lai norobezotu gruzu kaudzi

= Daudz akmenu, kas péc iespéjas ir vienada lieluma
= Vestes ar numuriem (=brunas)

= Zibspuldzes (= zobeni)

Sagatavosana

= Atziméjiet drupu kaudzi
= |zkaisiet akmenus ap drupu kaudzi
= Atziméjiet dazadus nometnes (pieméram, ar gaismu)

Procedira

= Spélétaji tiek sadaliti 3 grupas: viena izraélieSu grupa un divas ienaidnieku grupas.

= IzraélieSiem jacensas nogadat pec iespéjas vairak akmenu pie pilsétas mura, lai to atjaunotu.

= Savukart ienaidniekiem jacenSas nogadat péc iespéjas vairak akmenu savas sléptuvés, lai nelautu
atjaunot pilsétas sienu.

= Spéles sakuma katrs spélétajs sanem vestiti ar numuru. Vél divas vestites tiek atvélétas viniem
sava nometné.

= Vestes simbolizé ,brunas”; bez tam nevienam nav atlauts nest akmenus vai spidét ar lukturi uz
citiem spéléetajiem.

= |lenaidnieki ir savstarpéji naida un, protams, naidigi noskanoti pret izraélieSiem. Apgaismojot citu
spélétaju ar lukturi (,,zobenu”) un skali nosaucot vina pareizo numuru, Sim spélétajam ir janodod
sava veste. Ja vins nes akmeni, tas ari ir janodod.

= Lai turpinatu spéli, spélétajam, uz kuru tika vérsta gaisma, vispirms jaatgriezas sava nometné un
jasanem jauna veste.
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Nogalinatie vestes vispirms jaatnes atpakal uz sava nometnes pusi; tikai tad var iznemt pretinieku
komandas akmeni.

Spéles beigas, kas noslédzas péc noteikta laika, tiek saskaititas sagustitas vestes un parnestas
akmeni.

Katra veste ir vérta 3 akmenus.

Uzvar tas spélétajs, kurs spéles beigas ir savacis visvairak punktu (=akmenus).

Noteikumi

» Katrs spélétajs drikst nésat tikai vienu akmeni; ja vins jau nésa vienu, vins nedrikst apgaismot
nevienu citu, bet vispirms ir janogada akmens pie pilsétas mura vai sléptuves.

= Apgaismojot, nedrikst vérst gaismu citam spélétajam seja!

= Lai pasargatu sevi no gaismas, drikst izmantot tikai kajas un dabiskus objektus, pieméram, kokus;
nav atlauts ar rokam vai plaukstam aizsegt savu numuru!

= Nogutas vestes spélétaji drikst izmantot atkartoti, ja viniem vairs nav savu.

= Neviens spélétajs nedrikst vienlaikus valkat vai nésat divas vestes. Ja tiek sagustita pretinieka
veste, ta jaatnes atpakal uz nometni un to drikst izmantot tikai tad, kad spélétajs ir zaudgjis savu.

= Neviens nedrikst tikt apgaismots atsevisko grupu nometnés, sléptuvés vai pie pilsétas mira.

Tomeér pie drupu kaudzes nav drosas zonas; tur spélétajus var apgaismot jebkura vieta.
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Variacija

= Jeruzaleme - Mura rekonstrukcija
= Skaitlu spéle
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Avota norade

» Vaka attéls: Kliparts, ko laipni nodro$inajis izdevéjs buch+musik ejw-service gmbh, Stutgarte -
www.ejw-buch.de no: Jungscharleiter Grafik-CD plus; Otra parstradata izdevuma 2002. gads ©
buch+musik ejw-service gmbh, Stutgarte

= Attélos redzama: Teréza Kludinga

Weitere Informationen

Kategorijas Vecums Failu lejupielade
Spéles un aktivitates 13-16 gadi Pieejama failu lejupielade
Tags no 16 gadu vecuma KI Generierter Inhalt
Nakts spéle Dalibnieku skaits Saturs

1-20 Kategorijas

20-30 Tags

30 -100 Vecums

Bibele D_allbnleku skaits

Vésture Blbelg_

Persona Materials

Materials

Gandriz bez piepules
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