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Jeruzaleme - mura atjaunosana

Nelaujieties iebiedét ar daudzajiem spéles noteikumiem! Si ir jautra,
spraiga darbiba bagata laukuma spéle, kura divi bUvuznémumi sivi
sacensas.
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Speles koncepcija

Més atrodamies laika, kad dzivoja Nehemija un izraélieSi atgriezas Izraéla no gusta Babilona.
Jeruzalemes atjaunoSana ir neizbégama.

Nehemijas uzdevuma divas buvfirmas — katra ar savu akmenlauztuvi — sak atjaunot pilsétas muri.
Plasaja mari ir vairakas plaisas, kas jaaizpilda. Nehemija piedava dasnu atlidzibu tam
blvuznémumam, kas aizpildis visvairak plaisu. Lai péc blvdarbu pabeigsanas batu vieglak atskirt
pabeigtos mura posmus, katram uznémumam ir jaiededz savas krasas lapa un janovieto to attiecigaja
vieta. Turklat jaunaja maréjuma ir jaieklauj Bibeles pants. Lai nodrosSinatu sivu, bet godigu sacensibu,
celtnieki var atcelt viens otra darba atlaujas, tadéjadi uz laiku izslédzot otru stradnieku no darba.

DiemZzél ir atklajies, ka pali ir iejaukusies ari dazi arabi. Tiek uzskatits, ka vini ir inficéti ar dzivibai
bistamu slimibu. Abam buvniecibas komandam tiek ieteikts ievérot piesardzibu, lai gan sakotnégjais
kontakts, péc zinam, joprojam ir droSs.

Materials

= Norobezosanas lenta

= 30 melni atkritumu maisi (120 [)

= 30 zili atkritumu maisi (120 1)

= 6 lentes rulli

= 80 gumijas siksnas (atkritumu maisu noslégSanai)
= 40 zilas gumijas lentes (darba atlauja)

= 40 dzeltenas gumijas lentes (darba atlauja)
= 14 zilas gaismas nujas

= 14 dzeltenas gaismas nujas

Sejas krasas vai numurétas vestes
Transparences projektora folija

2 projektori

3 sarkani Edding markieri

4 Edding markieri
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= 14 koka tapas
= 14 naglas
= Vestes vai lidzigi apgérba gabali, lai atskirtu inficétos darbiniekus

Reljefs

= Liela, blivi apmeZota teritorija (aptuveni 350 x 350 metri) ir piemérota ka rotalu laukums. Reljefs
var bat blivi apmezots un paugurains.

Sagatavosanas

= Spéles laukuma iezimésana: vislabak ir izmantot esoSos reljefa elementus (strautus, takas, meza
malas). Malas, kuram nav dabiskas robeZas, iezimégjiet ar barjeras lenti.

= Ar barjeras lenti (iesp&jams, fluoresc&josu lenti) iezimé&jiet blvuznémumu nometnes, karjerus un
parraujumus.

= 14 Bibeles panti no Vecas Deribas (7 dazadi katrai grupai)

= |zgrieziet 14 mazus kartinas (aptuveni 10x10 cm) no caurspidigas pléves un izurbjiet caurumu
katra sturi (viena kartina uz vienu Bibeles pantu)

= Lapas: katra koka mietina augsgala iedzit naglu. Vélak ar skotu lenti pie naglam piestipriniet
kartites ar uzrakstitajiem Bibeles pantiem un gaismas nujinas.

= Atkritumu maisi ar gumijas lenti tiek nogadati attiecigajos karjeros. (Melni atkritumu maisi A
kompanijai; zili atkritumu maisi B kompanijai)

= Spéles sakuma dalibnieki (celtniecibas stradnieki) sanem savas krasas gumijas lenti (darba atlauju)
un papildus numurétu vestiti vai numuru, kas uzrakstits ar sejas krasu uz labas un kreisas vaiga.

Speles merkis

= Aiztaisiet plisumus pilsétas siena, izmantojot 5 savus blvblokus (atkritumu maisus), un, kad Sis
uzdevums bus pabeigts, uzstadiet lapu savas grupas krasa.

= Nelaujiet pretinieku komandai uzcelt savu sienu un nojauciet vinu sienas.

= Nesaslimstiet, lai varétu turpinat stradat.

Spelu laukuma skice
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Noteikumi

Katrs dalibnieks nakts spélé ara drikst izmantot lukturi.

Grupas sak spéli vienlaikus.

Darbinieki var brivi izvéléties, vai parvietoties grupas vai individuali.

Katra grupa var stradat pie jebkuras plaisas.

Parraujumu aizver, novietojot 5 kiegelus (=atkritumu maisus).

Celtnieki kiegelus iegUst no savas grupas karjera.

Kiegelu ieguve: spélétajs piepilda atkritumu maisu ar gaisu un to ciesSi noslédz ar gumijas lenti, lai
gaiss neizk]atu.

Celtnieki drikst stradat tikai tad, ja viniem ir darba atlauja (gumijas lenta savas grupas krasa).
legltos akmenus parbauda brigadieris attiecigas grupas Staba. Tikai péc tam, kad vins dod
apstiprinajumu, celtnieki drikst izmantot akmeni, lai blvétu sienu.

Pretinieku celtniekus var uz laiku padarit nespéjigus stradat, skali nosaucot vinu numuru. Ja tas
notiek, skartajam spélétajam janodod sava darba atlauja (gumijas lenta) uzbrucé&jam un, ja vins
taja bridi kaut ko nesa, jaatstaj to tur, kur ta atrodas.

Attiecigaja mitné vini no brigades priekSnieka (darbinieka) sanem jaunu gumijas lenti un tadé&jadi
atkal drikst stradat.

Ar ieguto gumijas lenti spélétaji var iznemt pretinieka buvkluciti no plaisas. Gumijas lente un
iznemta klucite tiek nogadatas savam priekSniekam.

Tiklidz viena grupa ir novietojusi 3 kluciSus parrauja, pretinieku grupa vairs nevar nonemt nevienu!
Tomeér, lai parrauju paturétu sev, Sai grupai ir janonem pretinieku komandas klucisi, ka aprakstits
ieprieks.

Celtniecibas materialus, kas atrodas arpus plaisam, drikst panemt tikai tad, ja tie pieder pasa
spelétaja komandai. Ja tie pieder pasa spélétaja komandai, tos drikst panemt, paradit priekSniekam
un izmantot celtniecibai.

Spélétajs vienlaikus drikst parnésat tikai vienu celtniecibas bloku (atkritumu maisu).

= Ja spéléetajs ir ieglvis darba atlauju no pretinieka, vins nedrikst aicinat citu spélétaju, kamér nav

nodevis to kopa ar nozagto celtniecibas bloku.

= Ja spélétajs paslaik parnésa bavbloku, vins nevar panemt darba atlauju no pretinieka.

Uz spéles laukuma atrodas ari 2-3 ar slimibu inficéti arabi (darbinieki). Kad celtnieki pirmo reizi
nonak saskarsmé ar Sim personam, viniem uz rokas tiek uzlikts sarkans punkts ka atzime. Otraja
saskarsmé inficétais darbinieks sanem vél vienu punktu un 3 minutes ir jaatgustas uznémuma
galvenaja mitné. Saja laika vin3 nedrikst piedalities spélé. Treaja saskarsmé stradnieks tiek
izslégts no spéles uz atlikuso spéles laiku.
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Procedura

= Dalibnieki tiek sadaliti divas grupas un pieskirti kadam objekta vaditajam (darbiniekam) un vinu
uznémumam.

= Uznémuma galvenaja mitné katrs dalibnieks sanem darba atlauju (gumijas lenti) un numuru
(numurétu vestiti vai numuru, kas uzkrasots uz abam vaigam).

= Péc tam celtnieki tiek nosutiti izpétit un ieglt kiegelus no savas grupas karjera.

= Kiegelu ieguve: dalibnieks panem atkritumu maisinu, to labi piepilda ar gaisu un ciesSi noslédz ar
gumijas lenti, lai gaiss neizklutu.

= Tad spélétajs nogada akmeni brigades prieksniekam, kurs to parbauda. Ja priekSnieks to apstiprina,
spélétajs no vina sanem skotu lentes strémeli, ko var izmantot, lai piestiprinatu akmeni pie
spraugam, kas atrastas grupas esosajos akmenos.

= Tiklidz sprauga ir aizpildita ar 5 grupas celtniecibas akmeniem, tur zemé var iedurt lapu (kas vél
nav aizdedzinata!). Celtnieki no buvuzrauga sanem Bibeles pantu, kuru viniem jaiemacas no galvas
un jauzraksta uz plastmasas loksnes spraugas iekSpusé. Péc tam vini var svinigi aizdedzinat lapu.

= Arvalstu celtniecibas blokus, ko sanem bilvuzraugs, darbiniekam jaatgrieZ atbilsto3aja karjera.

= Spéle beidzas péc noteikta laika vai tad, kad visas pilsétas mura plaisas ir aizpilditas.

= Spéles punktu apréekina tiek nemts véra aiztaisito plaisu skaits un ieguto gumijas lentinu skaits.
Protams, par aiztaisitam plaisam tiek pieskirti vairak punktu neka par nozagtajam gumijas
lentinam.

Speles ilgums

= Spéles izskaidrojums un ievads spéles laukuma: apméram 30 minutes

= Laika limits: noteikts 2 stundas

= Tomér spéles ilgumu var noteikt art atkariba no uzdevuma izpildes — visu plaisu aiztaisiSanas.
Sada gadijuma spéles ilgums ir atkarigs no katras grupas centieniem un entuziasma.

Atsauces

= Vaka attéls: MariES
= Spélu laukuma skice: MariES
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Vecums

Dati nav pieejami.
Dalibnieku skaits
20-30

30 - 100

Bibele

Si informacija nav noradita.
llgums

Dati nav pieejami.

Materials
Daudz darba

Failu lejupielade
Failu lejupielades nav
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