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Pirksta nospiedums

St lauka spéle ir sacik$u un taktiskas spéles
apvienojums, kura, salidzinot pirkstu nospiedumus, ir
jaatrod atslégas vards. Lai agenti sak darbibu!

Materiali

» Katrai grupai: 1 pirksta nospieduma Sablons

= 1 Morzes koda alfabéts dekodésanai katrai grupai

= Mazas pirkstu nospiedumu kartites ar Morzes kodu (aizmuguré atzimétas ar
grupas krasam)

= Dzlvibas lentes

= Hronometri bazes staciju personalam

= Pildspalvas

= Markieri grupu bazes stacijam (barjeras lenta)

» Markieri alus paliktnu izsniegSanas stacijai

= Alus paliktni vai tamlidzigi

= NUjas specialajiem agentiem

= Pirmas palidzibas aptiecina

Sagatavosanas

lzdomajiet risinajumu kopu

Izveidojiet Morzes koda alfabétu, ko izmantosiet risinajumu kopas kodésanai
Izveidojiet Morzes koda tabulas kopijas atbilstoSi grupu skaitam

Savaciet dazadus pirkstu nospiedumus un sakartojiet tos noteikta seciba.
Izgatavojiet S parauga kopijas atbilstoSi grupu skaitam.
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Tagad uzrakstiet Sifréto zinojumu sakotnéja veidné zem pirkstu nospiedumiem.
Zem katra pirkstu nospieduma jabat 1-2 Morzes koda rakstitiem burtiem.
Atkartoti nokopéjiet So markéto veidni atbilstoSi grupu skaitam (varat izmantot
pat papiru grupu krasas). lzgrieziet pirkstu nospiedumus ar atbilstoSajam
Morzes koda burtiem mazos kartinas. Ja neizmantojat krasainu papiru, kartinu
aizmugure bus jaatzime attiecigas grupas krasas.

= Sis kartites tiek izsniegtas Ipasajiem agentiem, kas slépjas meza.

» Norobezojiet spéles laukumu (vélams spélét meza)

» |zveidojiet dzivibas lentites (pieméram, izmantojot kreppapiru)

» Atziméjiet grupu bazes un alus paliktnu izsniegsanas vietu

= Materiali, kas janovieto grupas bazeé: tukSa pirkstu nospiedumu Sablona,
pildspalva, Morzes koda tabula (janodod darbiniekam!)

Procedura

= Dalibnieki tiek sadaliti vienada lieluma grupas. Vini ir agenti, kuriem ir
uzdevums izsekot noziedzniekus.

» Katra grupai ir sava baze. Katra bazeé ir viens darbinieks un dzivibas lentites.

= Pirms spéles sakuma katrs dalibnieks sanem dzivibas aproci, kuru vinam
japiestiprina sev redzama vieta saskana ar spéles vaditaja noradijumiem
(pieméram, ievietojot to bikSu kabata).

» Specialie agenti (meZa esoSie darbinieki) ir nonémusi pirkstu nospiedumus no
meklétajiem noziedzniekiem. Tomeér Sie agenti slépjas meza un par savu
klatbutni liecina tikai ar pieskarienu skanam (pieméram, ar nuju pieskaroties
kokiem). Vini nepaliek viena vieta, bet nepartraukti parvietojas.

= Péc starta signala spélétaji dodas meklét specialos agentus. Ja spélétajs atrod
kadu no tiem, vins no ST agenta sanem pirkstu nospiedumu savas grupas krasa.
Tomeér, ja vairaki spélétaji no vienas grupas vienlaikus nonak pie viena agenta,
vini sanem tikai vienu pirkstu nospiedumu. (Pretéja gadijuma spéle beigtos
parak atri.)

= Katrai grupai ir tikai viens katra veida pirksta nospiedums. Tie tiek sajaukti
kopa, uz aizmugures atziméti ar attiecigas grupas krasu un izdaliti starp
specialajiem agentiem.

= Zem katra pirksta nospieduma atrodas 1 vai 2 Morzes koda simboli, kas attélo
burtus vai vardus atminejuma fraze.
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= Spélétajs nogada pirkstu nospiedumu atpakal savas grupas bazé. Tur spélétaji,
izmantojot pirkstu nospieduma Sablonu, var noskaidrot, kur Morzes koda
simboli jaievieto atbildes fraze.

» Protams, Morzes kods Vél ir jaat$ifré. Seit spélé iesaistas alus paliktni: papildus
pirkstu nospiedumiem spéelétajiem ir jasavac ari alus paliktni vai hidzigi
prieksmeti, kas simbolizé laiku.

= Par katru alus paliktni komandas dalibniekiem ir 5 sekundes, lai méginatu
atrisinat miklu, izmantojot Morzes kodu. Tomér bazes darbinieks riciba ir kods.
Vins atklas Morzes kodu tikai par laiku, kas nopelnits apmaina pret alus
paliktniem.

= Speléetaji vienlaikus drikst nesat tikai vienu alus paliktni.

= Spélétaji no dazadam grupam var atnemt viens otram dzivibas lentites. Ja
spélétajam tiek atnemta dzivibas lentite, vinam ir janodod uzbrucé&jam savs
savaktais alus paliktnis, ja vinam tads ir. Pirkstu nospiedumus atnemt nedrikst!

= Ja spélétajam tiek atnemta dzivibas lente, vinam ir jasanem jauna no savas

grupas bazes. Tikai tad vins var atgriezties spéle.

Pirkstu nospiedumus un alus paliktnus nedrikst nésat vienlaikus, iznemot

gadijumus, kad alus paliktnis ir ieguts cina par dzivibas lenti.

= JUs nedrikstat ienakt pretinieku komandu bazés!

= Spéle beidzas, kad kada grupa ir atrisinajusi visus uzdevumus un nodevusi
atbildes darbiniekam pie alus paliktnu izsniegSanas punkta.

Piezime: So ara spéli var spélét gan dienas, gan nakts laika. Tomér nakti
specialajiem agentiem, ta vieta, lai klauvetu, jaspidina ar lukturi, un
dazadajam stacijam jabut aprikotam ar apgaismojumu.
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Atsauces

= Vaka attéls: Theresa Kluding
» Uzskaititie faili: Theresa Kluding



