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Sahs - lieliska galda spéle!

No Sis senas spéles tagad ir izveidojusies ar ricibu un
taktiku piesatinata nakts lauka spéle!

Tapat ka originalaja spélé, mérkis ir sagustit
pretinieka karali. Katram spélétajam tiek pieskirta
figlra, kurai ir dazadas specializacijas - tapat ka Saha.

Speles dati

Vecums: 10+

ligums:?

Dalibnieku skaits: vismaz 22

Vaditaji: 1 spéles vaditajs, 1 cietuma uzraugs, 1 algotnis (paskaidrojums
sekos)

Materiali

4 virves (aptuveni 1 m)

NorobezoSanas lenta

7 lukturisi (parliecinieties, ka neviens dalibnieks neienes savu)
Spélu nauda

Atbrivojuma kartes

Sagatavosanas

» Sadaliet dalibniekus grupas, kuras ir vismaz 11 un ne vairak ka 19 cilveki.
= Ar barjeras lenti norobezojiet cietuma teritoriju.
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= |zvietojiet katras grupas nometnes ap cietuma perimetru (skatit attélu ,,Spéles
laukums”).

= Katrai grupai izdaliet 3 lampas (vienu, lai atzimétu nometni, paréjas - torniem;
paskaidrojums sekos) un vienu novietojiet ari cietuma ieksiené.

= Katram spéletajam iedodiet pa 1 monétai.

Speles laukums

(@

Speles gaita
Sakuma katra grupa atrodas sava nometnég, tad spélétajiem tiek pieskirtas

figlras (pieSkirSana notiek slepeni -> tas ir taktiski svarigs elements), un péc
starta signala tiek uzsakta spéle.

Tagad grupas censas nokert pretinieku grupas karali, vienlaikus, protams,
aizsargajot savu karali.

To vini dara, savstarpéji notverot viens otru; notverSana Saja spélé balstas uz
uzticésanos - pretiniekam vairakas reizes tiek ,piesists” pa muguru - ja ir
sasniegta pretinieka figuras vértiba (skatit ,,Figtras”), vins , mirst”. ,Probléma“
slépjas taja, ka tikai pats zini, kada figura tu esi -> godigums ir svarigs!

Uzmanibu: ,sitieniem” janotiek 10 sekunzu laika - pretéja gadijuma jasak skaitit
no jauna!

Piezime: figuras vértiba = cik reizes japiesit pa muguru, lai to nokertu
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Ja kads nomirst Sada veida, vins nonak cietuma.

Lai atbrivotu komandas biedru, pie algotna par 1 naudas vienibu jaiegadajas
atbrivosanas karte - to tagad var apmainit pie cietuma uzrauga pret komandas
biedru.

Ja komandai beidzas nauda, ta vairs nevar atbrivot nevienu.
Spéle beidzas, tiklidz iestajas kada no Saha pazistamajam situacijam:

= Mats: karalis ir notverts; vina komanda zaudé
» Pats: uz laukuma ir palikusi tikai karali — neizskirts

Figuras

Katrai grupai:
(Sastavs: figuru skaits, vértiba)

» 1 karalis 5x [Arpus nometnes var parvietoties tikai ar zirgiem (drikst palikt uz
vietas) - ja vins tiek notverts, spéle ir zaudéta]

= 1 dama 4x [var tiesi nogalinat karali, pat ja tas atrodas ,uz” zirga*'']

= 2 biskapi 2x [var parvietoties ari ienaidnieka nometnés]

» 2 torni (ipass gadijums?) [ Vienigie spélétaji ar laternam, tacu, tiklidz laterna ir
ieslégta, tie vairs nedrikst parvietoties; to uzdevums ir izgaismot laukumu ->
tie nevar notvert nevienu]

» 1 izluks 2x [var uzspridzinat tornus (sk. 1. pielikumu)]

= -> parégjie (vismaz 4) zemnieki 1x [var parvérsties par zirgiem]

» Papildus 2 virves zirgiem?

a divi zemnieki kopa turas pie vienas virves, tie veido zirgu (3x ,chiken”)? ja
viens no tiem tiek parvietots, otrs atkal klust par zemnieku

"1Karalis arpus savas nometnes drikst parvietoties tikai ,jajot”, t.i., vins kopa ar
diviem zemniekiem turas pie vienas virves; Saja posma vispirms ir jaiznicina zirgs
(iznemot damu).
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2Tornus var notvert tikai izltks (1x ,,chiken”), péc ka tie apmainas figuram (izltks
klGst par torni; torns klast par izluku)

Figuras bez grupas:

= 1 algotnis [pardod bezmaksas biletes un informaciju par citam grupam]

= 1 cietuma uzraugs [apsarga cietumu, atbrivo ieslodzitos apmaina pret
bezmaksas biletém]

Avoti

= Vaka attéls (Checkmate.jpe): © Alan Light / www.wikimedia.org
= Spéles laukuma attels (Spielfeld.pgn): Reto Flltsch
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