
Ceļš caur Sarkano jūru 
Spēle par Izraēla tautas iziešanu cauri Sarkanajai jūrai.
Izmantotas metodes no spēles "Čūskas un kāpnes".
Var spēlēt gan telpās, gan ārā.

Spēles mērķis
Bērni pieredz, kā Kungs var pārvarēt šķēršļus, ja viņi ir kopā ar Viņu ceļojumā.

Stāsts
Mēs esam Ēģiptē, un faraons beidzot mūs palaiž prom.

Spēles apraksts
Sākuma lauks ir kreisajā apakšējā stūrī.

Spēlējiet vairākās komandās atkarībā no kopējā bērnu skaita.

Katra komanda meklē savu pīķi, ar kuru tā izstaigās laukumu.

Kāds no komandas spēlētājiem met kauliņu. Viņi virzās uz priekšu ar tik
laukumiem, cik kauliņu ir izmetuši. Ja lauciņš piezemējas uz konkrēta lauciņa,
visai komandai ir jāatrisina uzdevums atbilstoši izkritušajam skaitlim. Jo lielāks
skaitlis, jo grūtāks uzdevums. Uzdevums tiek risināts stacijā kaut kur laukā, un
pēc tā atrisināšanas grupa atgriežas pie spēles plāna un gaida rindā, kamēr
pienāks viņu kārta.

Laukā, kas izrakstīts scenārijā, pīķim ir jāapstājas neatkarīgi no kauliņā izliktā
skaitļa. Tur viņi no spēles vadītāja saņem uzdevumu, kas ir atkarīgs no tā, cik tālu
grupa ir pavirzījusies uz priekšu no pārējiem. Piemēram, jāspēlē skečs par kādu
Bībeles stāstu, jāiemācās kāds pants no Bībeles, jādzied dziesma utt.

https://www.youngstarswiki.org/lv/wiki/art/cels-caur-sarkano-juru


Pie sarkanā paisuma visai grupai ir jāgaida, kamēr visas komandas būs
sasniegušas sarkano paisumu. Tad spēle iestrēgst, un vadītājs atved Mozu. Caur
viņu jūra atveras, un spēle turpinās atkarībā no tā, kurš pirmais sasniedzis jūru.

Nodarbībā tiek sasaistīta sajūta, ka esam iestrēguši pie šķēršļa, un atbrīvošanās,
kas tiek izjusta, kad šķērslis tiek pārvarēts ar kāda cita roku.

Uzdevumi atbilstoši iemestajam skaitlim:

1 Viegls sporta veids / Viegli uzdevumi

2 Pantomīma: vienam brīvprātīgajam komandā tiek dots vārds, un viņam tas
jāparāda pārējiem, izmantojot pantomīmu

3 Bumbiņas mešana: bērni izveido apli un viņiem 10 reizes jāmet bumbiņa,
nekrītot.

4 Bībele: bērniem tiek uzdots jautājums no Bībeles un/vai mācību stundas.

5 Sarežģīts sporta veids: Bērniem: visai komandai ir jāizpilda kāds grūtāks sporta
veids (10 pietupieni, jāveido cilvēku piramīda, jāskrien utt.)

6 Mazie pētnieki: Jūras pētnieki: mezgli, kompasa lietošana, Morzes alfabēta
risināšana

Datne ir paredzēta drukāšanai uz A3 vai A4 formāta. Pēc drukāšanas salīmējiet
papīrus kopā, un tas kļūs par A0 vai A1.


