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Pflockle

Pazistama "Werwolfle" tika interpretéta no jauna un
ievietota jaunieSu koru konteksta.

Ploughshares

levads:

Més ka Jungschi.blli saskaramies ar to, ka daziem jaunakiem bérniem bija slikta
pieredze ar vienmér popularo spéeli "Werwoalfle". Tas izraisija bezmiega naktis un
nakts murgus. ST iemesla dél més parskatijam savu attieksmi pret 3o spéli un
nonacam pie secinajuma, ka papildus Siem pardzivojumiem més vienkarsi esam
ignoréjusi Sis spéles garigo pusi. Mitiskas batnes, pieméram, vilkaci, kuriem
patiesam ir déemoniska izcelsme, vai ragana, kurai spélé ir pozitiva loma, bet
realaja dzivé ta palaujas uz démoniskiem spékiem, izmantojot tumso madiju, ir
speles veidotaji. Tapéc mes sava jaunieSu grupa esam némusi spéles principu,
svitrojusi nevajadzigas lietas, pardévejusi un parinterpretéjusi visas lomas. Ta
merkis ir nodrosinat, lai musu bérni un més ka vaditaji joprojam varétu izbaudit So
spéli, bet lai ta notiktu gariga vidé, kuru més varam parstavét. So spéli més
saucam par "Pflockle".

Speles princips:

Spéles princips ir diezgan lidzigs "Werwolfle" spéles principam (1:1). Tomeér
stastijums nevarétu bat atskirigaks.

JaunieSu grupa XY ir cela uz nometni. Vini ar nepacietibu gaida kopa pavaditu
laiku, labas sarunas un daudz darbibas. Visiem dalibniekiem ir savs bivaks. Tacu
prieks nav ilgs, jo jau pirmaja nakti klUst skaidrs, ka nometné ir cilvéki, kurus
vairak interesé telts nojaukSana neka pati nometne. Jauniesu grupai XY ir
uzdevums atrast nemiera célajus un nosutit vinus majas. Visu parasto jauniesu


https://www.youngstarswiki.org/lv/wiki/art/pflockle

YoungstarsWihi.org

vaditaju spéles meérkis ir aizsutit visus nemiera célajus majas un tadéjadi uzvarét
spelé. Merkis "naglu", ka més saucam nemiera célajus, jo vini piesprauz teltis (=
izrauj naglas no zemes, lai vinu telts sabruktu). Katru ritu notiek balsojums, kura
tiek noteikts, kuram ir japamet nometne un kurs tiek nosutits majas.

Speles sagatavosSana:

Stastit stastu

|zskaidrojiet lomas

Aizvért acis

Spéles vaditajs sadala lomas (ar krana vai spélu kartém)

Procedura nakts laika / speles sakuma:

(1. karta visas lomas pamostas vienu reizi, lai speles vaditajam butu parskats)

= "Mamma" izvélas 2 "labakos draugus" un "vecmate" nosaka "dvinus"

= Lacitis izvélas savu bivaku, kura vins pavadis nakti.

= "Esri" izvélas personu, kurai bls jamazga trauki (S1 persona nedrikst runat
apsudzibas laika)

» Stavétaji izvelas bivaku, kura vini vélas stavet

= Nakts sardze izlemj, vai iejaukties (parbuvet telti vai uzcelt citu telti)

Procedura dienas laika:

Notikumus atklaj spéles vaditajs.

Tiek veiktas Tpasas funkcijas:

» Lideris ved kadu uz majam

Tiek sajaukti dvini

Labakie draugi iet kopa

Nometnes dalibniekam joprojam ir iekSéja telts (tatad "otra dzive")
Uzmanieties no luncikiem!

Péc tam notiek sapulce.

esri ir iecelis 1 personu, lai ta mazgatos, tapeéec tai ir jabut klusai, ta nedrikst
aizstavéties, izvirzit apsudzibas vai balsot.

apsudz 3-4 cilvekus, kuri tiek turéti aizdomas par nakts laika veikto pigosanu.
Vairakums nolemj, kur$s dosies majas. (Uzmanibu: galvenais vaditajs!)

Péc tam visi, kas vél atrodas nometné, dodas atpakal gulét, un sakas jauna
nakts (skat. proceduru par nakti péc gulésanas).

Speles beigas:
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Kad visi "pegi" ir aizsatiti majas vai nav palikusi vairs JS spélétaji.

Lomas

Lomu kartes ir pieejamas lejupieladei.

Kols (bijusais vilkacis)
Katru nakti vini "uzmana" JS-Ler bivaku.

JS-Ler (bijusais laucinieks)
Persona, kas piedalas nometnég, tai nav citu ipasu funkciju. Mérkis: aizsutit visus
nagus uz majam.

Galvenais vaditajs (bijusais mers)

Ir otrais balsstiesigais, ja balsosanas laika balsis sadalas vienadi. Papildu: var
kadu nosutit majas uzreiz péc 3. kartas. Loma tiek nodota kadam citam, kad vins
dodas majas.

Vaditajs (bijusais mednieks)
Var kadu nosutit majas ari tad, ja vinam/vinai nakts laika ir jaatstaj.

Nakts sardze (bijusi ragana)
Spéj vienu reizi spélé nepielaut bivaku "piespieSanu" un vienu reizi pats kadu
"piespiest”.

Mumija (bijusi Amora)
Nosaka divus labakos draugus (BFF). Kad 1 BFF dodas majas, ari otra persona
dodas majas. Vini nevar iztikt viens bez otra.

Vecmate
Nosaka divus dvinus, kuru teltis nakti tiek apmainitas. Ja vienam ir jadodas majas
(tikai nakti!), vins/vina tiek sajaukts/-a ar otru.

ESRI (jauns)

Katru nakti ESRI izvélas kadu, kuram nakamaja diena jamazga vela. ST persona
nevar piedalities balsoSana un tai nav lauts teikt nekadus komentarus par So
dienu. Katru vakaru trauku mazgasanai tiek izraudzita jauna persona.

Camper:in (bijusais koks)
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Ir uzlabots bivaks ar aréjo un iekséjo telti. Vinam ir otra dzive, ja nakts laika vina
telts tiek "piesegta". Ja nakamaja diena vins/vina tiek nosutits/-a majas,
vinam/vinai tik un ta ir jaizbrauc.

Lacis (bijusais svetcelnieks)

Katru nakti izvélas bivaku, kura vins/vina gul. Ja vina/vinas telts nakts laika tiek
"uzcelta", nekas nenotiek. Tomér, ja izvélétais bivaks tiek "uzcelts", persona
dodas majas kopa ar bivaka 1pasnieku. Dienas laika Sai lomai nav nekadas
ietekmes.

Schnurri (bijusi sene)
Jaatbalsta pirma apsudziba, kas notiek pirma balsojuma laika, un jaatbalsta katru
nakamo dienu. Darbiba beidzas, kad apsudzéta persona ir nosutita majas.

Avoti
Attéls: BES]

Spéle: Ideju tirgus BES) komandas nedélas nogale



