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Skaitlu spele

Ricibas pilna bezcelu spéle. Vislabak piemérota mezam.

Isteno$ana

Tiek izveidotas 2 komandas. Katrai komandai tiek iedots maisins ar T-krekliem, uz kuriem priekSpusé
un aizmuguré ir uzdrukats 4 ciparu numurs. Katram spélétajam javalka krekls. Numuru nedrikst aizklat
ar jebkadiem parnésajamiem priekSmetiem, rokam vai plaukstam. Iznémums ir spélétaji, kuriem nav
roku un roku. Var izmantot pasa spélétaja kajas.

Blakus T-krekla maisinam novieto papira lapu un pildspalvu.
Abas komandas novieto savu karogu apméram 15 metru attaluma no sava kreklsoma maisa. Karogs,
protams, ir janoliek.

Laukuma vidi ar barjerlenti tiek ieziméts laukums, kura diametrs ir aptuveni 10 metri. Saja zona
atrodas spéles vaditajs.

Speles merkis
Spéles laika ka komanda gut péc iespéjas vairak punktu.

Punktu gusana

- Katrs nolasitais skaitlis pretinieku komandai dod vienu punktu. Punktus skaita, katru reizi, kad tiek
nolasits tavs numurs un T-krekls ir jamaina, uzliekot atzimi uz papira pie T-krekliem. Seit tiek skaitits
godigums.

- Atzimétaja zona laukuma centra spéles vaditajs aptur laiku, lai redzétu, kura komanda ilgak ir
aiznémusi vidus zonu. Spéles vaditajs apstadina ar 2 hronometriem, pa vienam katrai komandai. Vins
palaiz tas komandas hronometru, kuras zona ir vairak cilvéku. Péc katram 10 mindtém komanda, kurai
ir vairak laika, sanem +10 punktus. Abi pulksteni tiek atiestatiti un iedarbinati no jauna.

- Spéles beigas tiek pieskirti punkti par karogiem:

- Ja komandai ir abi karogi (savs un pretinieka), ST komanda sanem +30 punktus
- Ja komandai ir tikai pretinieka karogs, ta sanem +20 punktus
- Ja komandai ir tikai savs karogs, +10 punkti

Speles procedura
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Materiali

Numuréti krekli

2 karogi

Barjerlente

2 hronometri

2 papira lapas ar pildspalvu
10 mindsu taimeris

Avots

Parskata attéls: Vivienne Schaub
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Kad abas komandas ir gatavas, spéle sakas péc svilpes signala.
Kad tiek nolasits numurs uz krekla, jaatgriezas pie savas komandas somas, jaizdara atzime rezultatu
lapa un jauzvelk jauns krekls. Ja jisu numurs tiek nolasits, kamér jums ir karodzin$, jums tas ir
jaiesprauz zemé uz vietas.
Ja kadam izdodas notvert karogu, tas jaiesprauz zemé blakus savam karogam (aptuveni 15 metru
attaluma no T-kreklu somas). Spélétajs drikst nésat lidzi tikai vienu karogu, nevis abus kopa. Nokertos
karogus var atkarot un atgriezt to sakotnéja vieta.
Spéles beigas tiek sadaliti un saskaititi punkti.
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Failu lejupielades nav
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