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Lomu speles un uzdevumi

Dati:

= Vecuma grupa no 7 lidz 14 gadiem

= Atkarigs no ta, ka jus veicat spéli, bet var vairak
dalibnieku

= Pilseta ara

» Vismaz 3 vaditaji

= Lidz stundai

Materiali:

Kartons, uz kura uzrakstitas lomas

leprieks sagatavoti jautajumi, uz kuriem bérniem bus jaatbild spéles gaita
Aploksnes

Mugursomas

Bibeles

= Telefoni

1. Sadaliet bernus komandas un iedaliet viniem kartites ar lomam, kas viniem
jasadala sava starpa.
2. Katrai lomai spélé ir konkréts uzdevums:

= Domatajs - vins risina logikas uzdevumus

» Fotografs - vins fotografé visus izpilditos uzdevumus

» Kurjers- Vins nes sutijumu, kas ir Bibele mugursoma, bet vins nezina, kas tas ir
sutijums

= Navigators- Vins izmanto GPS, lai sekotu lidzi celam, kas vinam un vina
komandai janoiet, tikai vins skatas karté

» Treneris - vinam ir atlauts 2 reizes spéles laika kaut kur apstaties un uz dazam
minutém veikt vingrinajumus

» Slepenais agents - vins vienigais zina, kas atrodas otras komandas kurjera
mugursoma
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3. Spéles meérkis ir, lai bérni izstradatu stratégiju, ka sadalit savas lomas un
nok|at lidz galamérkim, kur vini uzzinas, kas ir vinu parvesta paka.



