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Dargumu medibu spele

Dati:

= Vecuma grupa no 7 lidz 14 gadiem
Vairak neka 8 dalibnieki

lekStelpas zalé vai ara pilséta
Vismaz 3 vaditaji

No stundas lidz pusotrai stundai

Materiali:

2 vai 3 maisini (atkariba no ta, cik dalibnieku bas), kurus var aizslégt ar

piekaramo slédzeni

= 9 piekaramas slédzenes ar dazadu blokésanu (3 ar 4 ciparu kombinaciju, 3 ar 3
ciparu kombinaciju un 3 piekaramas slédzenes, kuras atbloké ar atslégu)

= 3 kartes, kas sagrieztas gabalinos (pieméram, kada pilsétas parka, kura notiks
spéle)

» Uzdrukati krasaini skaitli, kas atbilst atslegu kodiem ar 3 ciparu kombinaciju

s Uzdevumu lapa

= Citronu sula

= Dzelzs

= ZImes Sablons

Spéles galvenais mérkis ir, lai bérni atrastu dargumu.

1. Bérniem tiek iedota pirma uzdevumu lapa, uz kuras viniem ar citronu sulu
jauzraksta, kads bus nakamais uzdevums vai kur viniem jadodas, lai atrastu
nakamo uzdevumu. Ar gludekli berniem lapa ir jaizlidzina, un ta paradisies
citronu sula. !!'!Svarigi!!! nakamajam uzdevumam jabut saistitam ar kaut ko,
kas viniem ir jasaskaita.

2. Kad vini ir noskaidrojusi, kas ir vinu otrais uzdevums, un vini dodas uz vietu,
kur tas ir, viniem ir jasaskaita lietas (pieméram, dazas lampas, pakapieni,
koki vai kas cits). Jums iepriekS vajadzétu vienoties par personu, kurai bérni
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var piezvanit un kura var vinus novirzit uz nakamo uzdevumu. Uzdevumam
vajadzétu izskatities Sadi: 0879694960 + = Mérkis ir, lai bérni,
saskaitijusi, pieméram, lampas vai pakapienus, saskaititu doto skaitli un
iegutu numuru, uz kuru zvanit. Uz lapas ir jabat ari atslégas vardam, ko,
bérniem sakot, cilvéks zina, kur vinus sutit.

. Kad vini ir runajusi ar So personu un ta vinus ir novirzijusi uz nakamo
uzdevumu, proti, atrast atslégu no piekaramas slédzenes noteikta vieta,
viniem ir jadodas uz turieni un jaatrod atsléga.

. Kad vini ir atradusi atslégu, vini var atblokét piekaramo slédzeni, kas atrodas
pie mugursomas, kura tiek atblokéta ar atslegu. Tur viniem jaatrod aploksne
ar karti, kas ir izveidota ka puzle. Karte var but attélots parks. Pirms tam uz
kartes ir jauzliek zimes, kas atbilst skaitliem, kuri ar kritu ir jauzraksta parka.
Pieméram, A-9, B-2, C-1, D-5 - ta bérni zinas, ka ta ir skaitlu seciba. Skaitliem
ir jaatbilst nakamas piekaramas slédzenes kodam.

. Kad bérni bus atblokéjusi So piekaramo atslégu, ari tur vini atradis rakstu ar
caurumiem. Pirms tam jaatrod kada zime vai kaut kas lidzigs, lai izveidotu
Sablonu. Ar burtiem no zimes ir ieprieks jaizveido teikums, kas, kad vini to
izdomas, viniem ir jaatgriezas pie dargumiem, kas musu gadijuma bija tur,
kur bijam sapulcéjusies. Sablonam jabat loti precizi izgrieztam, lai tas
darbotos. Jums ir jaizgriez caurumi nevis vietas, kur ir burti, kurus izmantojat
teikumam. Sada veida péc tam, kad bérni uzliek $ablonu uz plaksnes, caur
caurumiem jaredz tikai tie burti, kurus jus izmantojat teikuma. Tie var but
sajaukti, bet tiem jabut numuretiem.

. Kad bérni ir atrisinajusi ari So uzdevumu, viniem jaatgriezas pie dargumiem.
Katra mugursomas vai somas kabata var atstat vienu no izdrukatajiem
cipariem, kas atbilst kodiem ar 3 ciparu kombinétajam piekaramajam
atslegam. Visbeidzot bérniem jaatbloké savas grupas piekarama atslega, kas
piestiprinata pie dargumiem. Uz Sis piekaramas slédzenes jauzliek papira
lentes gabalins un jaatzimé ieprieks sagatavotie skaitli seciba ar krasam.
Pieméram, dzeltenais-9, sarkanais-2, zalais-6 - Sadi bérni noskaidros
atslegSanas kodu.

. Jus varat ielikt gardumu darguma vai izdomat kaut ko, kas saistits ar tému.



