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Vel vairak spelu

Jums nekad nav pietiekami daudz spélu, tapéc Seit ir vél dazas

10

25 speles
Uzvarétaju pjedestals 1 2 3 pieejams pdf formata!

1 Noasa Skirsts

2 Nabaga ézelis

3 PacelSanas stafete

4 Acs Kima

5 Mazulis ir izslapis

6 Aklais pastnieks

7 Get Him!

8 Pudeles deja

9 Siksparnu kersana

10 Pretéja pusée

11 Grimacing

12 Mazais trusitis Pikst!

13 Skeérg|u trase

14 Kartupelu lasiSana / Duelis
15 Kakis un pele

16 Spéle ar pavarmakslas karoti
17 Cilvéks paliek nopietns

18 Muzika Kim

19 Tévocis Dzo / Ko nes tévocis DZo?
20 Blow fix

21 Sals griesana

22 Zirnek]tikli

23 Salmu stafete

24 Parvértibu skréjiens

25 Sacensibas

1. Noasa skirsts

Spéles materiali: mazas kartites vai papira lapinas ar dzivnieku attéliem vai dzivnieku nosaukumiem.
Dalibnieki tiek sadaliti divas grupas. Lidzigi sadaliet mazas kartites divas grupas. Katra grupa nostajas
cita stari. Katrs cilvéks izlozé vienu kartinu. Tagad gaisma ir izslégta. Telpai jabat pilnigi tumsai. Pari
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meégina atrast viens otru, atdarinot izlozéto dzivnieku balsis.

2. Nabaga ézelis
Rotalu materials: aizsiet acis, izgriezta ézela figlra. Papildu aste. Ezeli piesprauz pie sienas. Vienai
personai aizsien acis. Sai personai tagad jamégina ar piespraudi piespraust ézela asti pareizaja vieta.

3. Pacelsanas stafete

Spéles materials: piespraudes vai citi mazi priekSmeti Divas grupas - pirmais spélétajs katra rinda
sanem "materialu sauju". Péc komandas vins visu izmet uz gridas aiz vina stavosas personas prieksa.
Sim cilvékam viss atri jasavac, jacelas, jaapgriezas un jamet viss atpakal nakamas personas kaju
prieksa.

4. Eye-Kim

Uz galda gulst dazadi priekSmeti, kas ir krasaini sajaukti un parklati ar dranu. Klatesoso acu prieksa
audums uz isu bridi tiek nonemts, un katram ir precizi jaatceras, kas ir Sis juceklis un, ja iespéjams, ka
tas siki sadalits. Visi atstaj telpu. Spéles vaditajs maina priekSmetu izvietojumu, liek daZziem pazust,
citiem pievienojas un atkal visu parklaj ar dranu. - Visi atkal ieiet, audums tiek novilkts, un katrs péc
kartas var pateikt, kas ir mainijies. Labakais novérotajs izradas tas, kurs prot visprecizak pastastit par
priekSmetu skaita, novietojuma un veida izmainam.

5. Mazulis ir izslapis

Rotalu materials: daZas pudeles ar manekeniem. Pudeles ir vienmérigi piepilditas ar pienu vai auglu
sulu. Viena grupa ir "mazuli" Péc komandas otras grupas dalibnieki pietuvina pudeles pie "mazulu”
mutém. Uzvar tas "mazulis", kurs visatrak izslc pudeli lidz sausumam.

6. Aklais pastnieks

Spéles materials: aizsiet acis Pastniekam aizsien acis. Visi komandas biedri séz ap vinu apli. leprieks
katrs spélétajs ir iegauméjis kadas pazistamas pilsétas nosaukumu. Tagad pastnieks saka, pieméram:
No Parizes uz Ravensburgu ir jasita véstule. So divu pilsétu parstavjiem tagad péc iespéjas klusak
jamainas vietam. Pastniekam savukart jamégina nokert vienu no Siem diviem cilvékiem. Tas, kurs tiek
nokerts, klUst par pastnieku.

7. Nokeriet vinu!

Spéles materials: dazadi priekSmeti (bumbinas, rieksti, skardenes vai tamlidzigi) PriekSmeti ir izkartoti
uz gridas Saura apli vai uz paklaja. Objektiem jabut par vienu priekSmetu mazak neka cilvékiem, kas
piedalas spélé. Sakas dziesma. Visas personas parvietojas uz priekSu un atpakal starp izliktajiem
priekSmetiem. Tiklidz dziesma beidzas, visi censas nokert kadu priekSmetu. Tie, kuri neko nesaker,
tiek izsléegti.

8. Pudelu deja

Spéles materials: dazas pudeles, koka gabali vai tamlidzigi. Uz gridas izvieto pudeles, apgrieztus
kausus vai tamlidzigus priekSmetus ar intervalu pa vienam solim. Visi, kas vél nezina joku, tiek satiti
aiz durvim un péc tam pa vienam aicinati ieksa. Katram vispirms ar atvértam acim japarvar skersli,
péc tam vinam jadara tas pats, kas aklam cilvékam. Tacu, kamér vins ir ar aizsietam acim, visas
pudeles tiek klusi notiritas. - Tas ir smiekligi, ka akla govs uzmanigi solo pari skietamajam pudelém!

9. Siksparnu kersana

Spéles materials: aizsietas acis Vienam spélétajam tiek aizsietas acis. Visi komandas biedri séz ap vinu
apli. Viena vieta paliek tuksa. Visi spélétaji, kuri ieprieks bija devusi sev dzivnieku vardus, mainas
vietam ta, lai kérajs vairs nezinatu, kur vini séz. Tagad vins nosauc kadu dzivnieku, pieméram,
siksparni. BErnam, kuram ir Sis dzivnieka vards, tagad péc iespéjas klusak jacelas no savas vietas un
jaaizklist l1dz tuksajai vietai, lai kérajs vinu nesakertu. Tad vins sauc: "leradies!" Bet, ja kérajam
izdodas nokert izsaukto bérnu, vinam tagad jadodas uz centru. Vél aizraujosak klUst, kad kérajs izsauc
divus dzivniekus, kuriem ir jaapmainas vietam. Seit apli nedrikst atrasties neviens liekais krésls.

10. Preti
Visiem dalibniekiem ir jadara pretéji tam, ko rada spéeles vaditajs. Piemérs: spéles vaditajs piecelas -
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11. Grimacing
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visi apséZas. Spéles vaditajs skatas pa labi - visi skatas pa kreisi Spéles vaditajs smejas - visi raud.

Spéles materials: plani, ne parak cieSi gumijas gredzeni Visi dalibnieki parvelk gumijas gredzenu sev
par degunu un kaklu ta, lai tas atrastos tiesi uz deguna gala. Péc komandas "ej" gumijas gredzens bez
rokas palidzibas ir janogada uz kakla, grimaséjot un grimaséjot par muti un zodu.

12. Hansels pikst!

Vienam bérnam aizsien acis, visi paréjie séz uz krésliem apli. Aklaja govs tiek paris reizu pagriezta
apkart, tad apsézas kadam klépT un ¢ukst: "Hansel, pip!" Aklajai govij ir jaatmin, pie kura vins ir
apsédies. Tam, kurs tiek atpazits, pasam jaspélé akla govs.

13. Skérslu trase

Spéles materials: bumbinas vai avizes Diviem cilvékiem vai grupam ir sacensibas aptuveni 3 metrus
gara trasé. Starp kajam iespiez mazu bumbinu, kurai jaskritul, vai starp celgaliem iespiez avizi, kas

nedrikst nokrist.

14. kartupelu lasiSana

Spéles materiali: 2 x 7 kartupeli, 2 édamkarotes, 2 blodas. 7 kartupelus sagrupé apli vai rinda vienu
aiz otra. Diviem cilvékiem ar édamkaroti jaiepilda kartupeli bloda. Pirkstus nedrikst izmantot. Duelis: 4
édamkarotes, 2 kartupeli Divas personas ir viena pret otru, atdalitas ar liniju uz gridas, kuru nedrikst
Skérsot. Katras personas rokas ir pa édamkarotei. Kartupelis tiek likts uz vienas no divam
édamkarotém. Uzdevums: ar tukSo karoti ir jaatbida kartupelis no pretinieka. Kartupeli ir atlauts
paslépt karoté aiz muguras, bet to nedrikst ne turét ar pirkstu, ne ari piespiest pie kermena.
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