
Mērķa numurs 

Vecums
No 10 gadiem

Spēlētāju skaits
Sākot ar 4 spēlētājiem

Apraksts
Spēles sākumā katrs spēlētājs saņem papīra lapu un kaut ko, uz kā rakstīt.
Spēlētāji kopīgi izlemj, kurš būs "mērķa" skaitlis, kas viņiem ir jāsasniedz,
piemēram, skaitlis 19. Spēles sākumā katrs spēlētājs saņem vienu papīra lapu un
kaut ko, uz kā rakstīt. Spēlētāji katrs vienu reizi met kauliņu un uz savas lapas
pieraksta trāpīto skaitli. Otrajā kārtā trāpīto skaitli pieskaita pirmajam, un katrā
kārtā katra spēlētāja kopsumma tiek palielināta par to skaitli, ko viņš trāpīja
attiecīgajā kārtā. Kurš pirmais sasniedz mērķa skaitli? Uzvarētājs var būt tas, kurš
pirmais sasniedz vai pārsniedz mērķa skaitli. Protams, var arī nolemt, ka no
summas tiks atņemts trāpītais skaits, kas pārsniedz mērķa skaitli, vai arī summa
tiks dalīta ar šo skaitu.
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Materiāls
kauliņi, papīrs un rakstāmpapīrs katram spēlētājam.

Attēlu avots
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