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Caurulvadu spele / Caurulu lauka spele

Grupam ir jaizveido péc iespéjas labaks savienojums (caurulvads)
starp diviem punktiem, izmantojot dzeramas caurulites. Uzvar ta
grupa, kurai izdosies caur caurulu sistému no punkta A uz punktu B
novadit vislielako dalu no viena litra tdens, t. i., kurai iztecés
vismazak udens.

Materials

= Caurulites (daudz)

Plastmasas krlzes

Klammerisi (katrai grupai viena krasa)
Limlente

NorobezoSanas lenta

Séerkocini

Berzes virsmas

Speles apraksts

= Vispirms tiek izveidotas grupas (2 vai vairak), katrai grupai tiek pieskirts sakuma un galamérka
punkts. Sakuma punktam ir jaatrodas ievérojami augstak neka galamérka punktam, lai tdens péc
tam varétu pldst no augsas uz leju. Blvniecibas zona ir jaiezimé ar norobeZojosu lenti.

= Katra grupa sanem sakuma materialus (paris plastmasas kriizes, dazas caurules, iesp&jams,
[imlenti) un pa vienai knaiblitei katram dalibniekam.

= |zskaidrojiet spéles noteikumus.

Speles noteikumi

Montaza

Caurulites var savienot viena ar otru, tadéjadi veidojot caurulvadu sistému. Ar limlenti var noslégt un
nostiprinat savienojuma vietas. Kausini kalpo ka rezervuari un starpglabasanas tvertnes. Grupas
jebkura bndi var parbaudit caurulvadu sistému ar udeni, lai atrastu vajos punktus. Beigas sakuma un
galapunktam jabut savienotiem ar caurulitém, un sistéma jabut vismaz vienam sakuma un vienam
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galapunkta kausinam. leteicams izvietot vairakas caurulvadu linijas blakus (rezerves sistéma), lai
pretinieku grupas sabotétajiem butu gruatak rikoties.

Cina

Grupam vienmér javalka klipsis uz augsdelma. Katra grupa sanem

atskirigu krasu. Ja ta tiek norapta vai pazaudéta, grupai jaiet uz spéles vidu, lai sanemtu jaunu,
pieméram, pie stacijas, kura javeic kads uzdevums (dziedat dziesmu, atvért Bibeles pantus, darit
kllenus utt.). Klipsus var atnemt citam grupam, tacu tikai arpus blvniecibas zonas. Blvniecibas zona
drikst ienakt tikai celtnieki un sabotieri, taja cinas nenotiek. ,Klammerli” cinu var, pieméram, padarit
mazak intensivu, nosakot, ka vecakie drikst atnemt , Klammerli” tikai vienaudziem. Ar pretinieku
grupas , Klammerli” spéles vidu vai cita uzdevuma punkta var iegadaties jaunu bavmaterialu vai
sabotazas materialu

Sabotaza

Sabotieri var spéles vidi vai kada posteni iegadaties sabotazas materialus

(piemeéram, sérkocinu un berzes virsmu vai vecakiem dalibniekiem - sievietes plsienu) vai nopelnit ar
knaiblém vai cita veida. Ar So materialu vini var doties uz bivniecibas zonu. Ja viniem tas izdodas, vini
tur var netraucéti sabotét cauruli, péc tam viniem atkal jaiziet no bavniecibas zonas.

Norades
= Péc véléSanas var izveidot papildu uzdevumus, lai nopelnitu materialus vai komandas palidzibu.

= Spélei var bt fikséts laika ierobezojums (pieméram, 60 mindtes) vai ari ta var beigties brivi.
= Spéli var rikot telpas vai ara.

Avoti

= Titullapa attels: © BES] Jungschar Aesch
= Speles ideja: © BES| Jungschar Aesch; 1. versija, 2013. gada 18. oktobris;
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Weitere Informationen

Kategorijas Vecums Failu lejupielade
Spéles un nodarbibas 8-12 gadi Failu lejupielades nav
Tags 13-16 gadi KI Generierter Inhalt
Grupu turnirs no 16 gadu vecuma Saturs
Komandas darbs Dalibnieku skaits Kategorijas
Udens 1-20 Tags
Konkurss 20-30 Vecums
Veikliba Bibele D_ahbmeku skaits
Si informacija nav pieejama. Bibele
Ilgums
Uigratiiis _ Apvidus / apkartne
Lidz 1 stundai Materials
Apvidus / apkartne

Slégtas telpas

Materials
Gandriz bez piepules
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