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Siir ara spéle, kuras mérkis ir atrast pretinieku paslépto dargumu.

Speles informacija

= Vecums: no 7 gadiem

= Skaits: 12+

= Teritorija: mezs, paugurains reljefs,...

= Vadiba: 1 spéles vaditajs + 1 vaditajs katra grupa

= llgums:60 minutes un vairak (parasti 3 kartas, katra apméram 20 minutes)

Materials

= NorobezoSanas lenta
= Spiegu spéles kartites
= Dargums (Sugus iepakojums, ... => 1 uz grupu)

Sagatavosanas
Pirms spéles sakuma visas cietuma vietas jaatzimé ar norobezojoso lenti. Jabit sagatavotiem
dargumiem un spiegu spéles kartitém.

Speles norise

= Vispirms bérni tiek sadaliti grupas, kuram jabut péc iespé€jas vienlidzigam.

= Katra grupai tiek pieskirts cietums un attiecigas spiegu spéles kartis (viena krasu komplekta).
Protams, nedrikst aizmirst ari dargumu.

= Tagad Sis kartis var sadalit grupas. Vislabak ir laut bérniem vienkarsi izvilkt pa vienai kartei.
Atlikusas kartis art ir jaizdala.
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= Tagad tiek paslépts dargums, kas tika izsniegts. (Noteikumus skatit pielikuma)

= Tiklidz spéles vaditajs sak spéli, bérni var doties cela no savas cietuma kameras. Mérkis tagad ir
noklat pie paréjam cietuma kameram un atrast citu bérnu dargumu.

= Bérni, protams, var viens otru nokert. Tiklidz kads ir nokéris citu, vinam ir iespéja izvéléties vienu
no savam kartitém. Kad tas ir izdarits, péc komandas ,viens, divi, tris” kartites tiek paraditas.
(Noteikumus skatit pielikuma) Tas, kurs uzvaréjis, zaudétaju jaaizved uz uzvarétaja cietumu.
Zaudétaja kartes sanem uzvarétajs.

= Tagad ieslodzitie var meklét dargumus norobeZotaja zona. Tomér tos var atbrivot, pasniedzot
viniem kadu no iepriekséjam kartém.

= Ja dargums ir atrasts, atradéjs var skriet pie spéles vaditaja un nodot vinam dargumu. Spéles
vaditajs pieraksta, kura grupa ir atradusi dargumu.

= Uzvar ta grupa, kas ir atradusi visvairak dargumu.

Noteikumi
Slepjot dargumu:

= Dargums nedrikst but paslépts talak par 2 m no cietuma.

= Dargumu nedrikst paslépt talak par 2 m no zemes.

= No paslépta darguma ir jabut redzamai vismaz platibai, kas atbilst ,,piecu franku monétai”
(aptuveni 3 cm diametra).

= Spélétaji nedrikst ieskatities kartés.

» Karts jaizvélas pirms tas paradisanas.

= Ja abiem ir viena un ta pati karts, vini izklist un, lai to atkal nokertu, vispirms ir janoker kads cits.

Karsu paradisanas bridi:

Pele (1) uzvar zilonus

Pertikis (2) uzvar peli

Gazele (3) uzvar pértiki un peli

Zebra (4) uzvar gazeli, pértiki un peli

Zilonis (5) uzvar zebru, gazeli un pértiki (bet ne peli!)

Speles beigas
Spéle beidzas, ja spéles vaditajs to partrauc vai ja visi dargumi ir atrasti.

Spiegu speles kartiSu paraugi
Spionspiel-Kaertchen.doc
Spionspiel-Kaertchen.pdf

Avoti

= Spionazas spéles kartites.doc: Andi Dolf
= Spionspiel-Kartchen.pdf: Andi Dolf


https://www.youngstarswiki.org/sites/default/files/dateien/Spionspiel-Kaertchen.doc
https://www.youngstarswiki.org/sites/default/files/dateien/Spionspiel-Kaertchen.pdf
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Weitere Informationen
Kategorijas
Spéles un aktivitates

Tags
Spéles svaiga gaisa

Vecums

8-12 gadi
Dalibnieku skaits
1-20

20-30

30 - 100

Bibele

St informacija nav noradita.

llgums
Dati nav pieejami.

Materials
Daudz darba

Failu lejupielade
Pieejama failu lejupielade

KI Generierter Inhalt
Saturs
Kategorijas

Tags

Vecums
Dalibnieku skaits
Bibele

llgums
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