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Keine Stimmen

»Zirklés, akmuo, popierius* - ir kaip laiméti

.Zirklés, akmuo, popierius” - tai klasikinis Zaidimas i3 ty, kuriuos

galima zaisti be jokiy reikmenuy.
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Zaidimo koncepcija
Zaidimo raundas dazniausiai prasideda sinchroniskai istariant fraze ,zirklés, akmuo, popierius”. IStarus
.popierius”, abu Zaidéjai iStiesia ranka su savo pasirinktu zenklu.

» ZIRKLES - rodomasis ir vidurinis pirstai istiesiami panas$iai kaip ,pergalés” Zzenklas

= AKMUO - sugniauzta kumstis
= POPIERIUS - iStiesta plokscia ranka
Priklausomai nuo to, kuris zaidéjas parodé kokj zenklg, laimi vienas iS$ dviejy varzovuy:

» ZIRKLES nugali POPIERIY, bet pralaimi AKMENIUL.
» AKMUO nugali ZIRKLES, bet pralaimi POPIERIUI.
= POPIERIUS nugali AKMEN]|, bet pralaimi ZIRKLEMS.
= Jei simboliai sutampa, né vienas is varzovy nelaimi.

Klasikinis zaidimas tesiasi tol, kol vienas is varzovy laimi du kartus.

Kaip laiméti zaidima

Yra jvairiy strategijy, kurios gali padéti pasirinkti ,teisinga” simbolj. Jos grindZziamos paprasciausiu
faktu, kad su tam tikra tikimybe galima nuspéti, kokj simbolj pasirinks prieSininkas.

Pagrindinés tendencijos:
» Pradedantieji: vyrai dazniau renkasi ,AKMEN|“, moterys - ,ZIRKLES".
» PaZzengusieji: dazniau renkasi ,ZIRKLES” ir ,,POPIERIU“, nes Zino pradedanciujy tendencijas.
= Individuali tendencija: dazniausiai zaidéjas linkes rinktis tam tikrg Zenkla. Idealiu atveju, pries

zaisdamas su blUsimu priesininku, stebék, kaip jis zaidzia su kitais.

Tendencijos, atsirandancios zaidimo eigoje:
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= Jei kas nors du kartus i$ eilés pasirinko tg patj simbolj, mazai tikétina, kad jis jj pasirinks trecig
karta.

= Jei laiméjai, o tavo prieSininkas yra nusivyles, tikétina, kad jis pasirinks ta simbolj, kuriuo tu laiméjai
anksciau. Tai ypac geras metodas zaidziant su jaunais priesininkais (tavo jaunaisiais zaidéjais).

= Kartais stebint varzova Zaidimo metu galima atpazinti, kokj zenkla jis pasirinks. Kas yra
pakankamai greitas, tas gali tai panaudoti savo naudai.

Bendrosios taisyklés:

= DaZnai nejmanoma tiksliai pasakyti, ka tiksliai pasirinks prieSininkas, taciau daznai galima
numanyti, ko jis nepasirinks. ,Lygiosios” galima pasiekti pasirinkus simbolj, kurj nugaléty tas, kurio
prieSininkas nepasirinks. Pavyzdys: Zaidi pries pazengusj zaidéja, todél darai prielaida, kad jis
nepasirinks AKMENS. Taigi jis pasirinks ZIRKLES arba POPIERIU. Todél pasirenki ZIRKLES, nes jomis
laimétum prie$ jo POPIERIY, o pries jo ZIRKLES bent jau suzaisi lygiosiomis. Tu pasirinkai simbolj,
kuri nugaléty ,,AKMUQ". Taciau kadangi esi beveik tikras, kad jis jo nepasirinks, tau saugu jj
pasirinkti.

= StatistiSkai jrodyta, kad varzybose ,zirklés” buvo naudojamos reciausiai. Todeél, jei abejoji, rinkis
Lpopieriy”.

Saltinio nuoroda:
Pagrindinis paveikslélis: pateiké ,www.canva.com”

Weitere Informationen

Kategorijos Amzius Faily atsisiuntimas

Zaidimai ir veiklos

Duomeny néra.

Faily atsisiuntimy néra
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