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Degantis kamuolys

Ziel

"Brennball" - tai zaidimas, kurio metu dvi grupés
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Startlienie

Zaidimo duomenys

Amzius: 8+

Zaidéju skaicius: 10+
Lyderiy skaicius: 1
Trukmeé: 20min+

Medziaga

= 1 kamuolys
= 5 |lapai (atraizos) arba kreida
= Bloknotas ir pieStukas vadovui, kuris skaiCiuoja taskus.

Paruosimas
LaksStus iSdéliokite taip, kaip parodyta paveikslélyje.

Zaidimo procedura

» Suskirstykite zaidéjus | dvi grupes.


https://www.youngstarswiki.org/lt/wiki/art/degantis-kamuolys
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= Viena grupé iSsidésto lauke (A grupé), kita (B grupé) iSsirikiuoja prie starto
linijos.

» Pirmasis B grupés Zaidéjas meta kamuolj kuo toliau ir tuoj pat iSbéga.

= A grupe stengiasi kuo greicCiau sugrazinti kamuolj | starto vietg ant lapo, kad
"sudegty".

= Jei B grupés zaidéjas "sudegus" kamuoliukui neatbéga ant lapo arba prie finiso
linijos, jis paSalinamas ir turi grjzti | eilés gala.

» Jei jis numuSamas bégdamas su kamuoliu, jis taip pat pasalinamas.

= Jei jis yra ant lapo, gali toliau bégti, kai meta kitas zaidéjas.

» Zaidéjas, pataikes j taikinj savo metimu, savo grupei pelno 3 taskus, kitu atveju
- 1 taska.

= Jei Zzaidéjas lauke pagauna kamuolj, jo grupé taip pat pelno taska, arba kita
grupé baudziama 1 tasku.

» Lauke stovinti grupé neturi trukdyti bégantiems zaidéjams.

» Vadovas skaiciuoja taskus ant bloko.

= |puséjus kéliniui (laikg galite pasirinkti patys), grupés keiciasi.

Laimi tas, kuris pabaigoje turi daugiausia tasky.

Nuotraukuy kreditai

= VirSelio nuotrauka: Pateiké ML3000. (ml.3000 (at) hotmail.com)



