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Degantis kamuolys
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Startlienie

Zaidimo duomenys

Medziaga

Amzius: 8+

Zaid?j? skai?ius: 10+
Lyderi? skai?ius: 1
Trukm?: 20min+

= 1 kamuolys

» 5 |apai (atraizos) arba kreida

"Brennball" - tai Zaidimas, kurio metu dvi grup?s varzosi
tarpusavyje ir stengiasi ?veikti kuo daugiau rat?.

= Bloknotas ir pieStukas vadovui, kuris skai?iuoja taskus.

ParuoSimas

LakStus iSd?liokite taip, kaip parodyta paveiks|?lyje.

Zaidimo proced?ra

Suskirstykite Zaid?jus ? dvi grupes.

Viena grup? iSsid?sto lauke (A grup?), kita (B grup?) iSsirikiuoja prie starto linijos.
Pirmasis B grup?s zaid?jas meta kamuol? kuo toliau ir tuoj pat iSb?ga.

A grup? stengiasi kuo grei?iau sugr?zinti kamuol? ? starto viet? ant lapo, kad "sudegt?".
Jei B grup?s zaid?jas "sudegus" kamuoliukui neatb?ga ant lapo arba prie finiSo linijos, jis

pasalinamas ir turi gr?zti ? eil?s gal?.

Jei jis numuSamas b?gdamas su kamuoliu, jis taip pat pasalinamas.
Jei jis yra ant lapo, gali toliau b?gti, kai meta kitas zaid?jas.
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Zaid?jas, pataik?s ? taikin? savo metimu, savo grupei pelno 3 taskus, kitu atveju - 1 task?.

Jei zaid?jas lauke pagauna kamuol?, jo grup? taip pat pelno task?, arba kita grup? baudziama 1
tasku.

Lauke stovinti grup? neturi trukdyti b?gantiems zaid?jams.

Vadovas skai?iuoja taskus ant bloko.

?pus?jus k?liniui (laik? galite pasirinkti patys), grup?s kei?iasi.

Laimi tas, kuris pabaigoje turi daugiausia task?.
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