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Greitos kojos ir Sviesus protai

Niekam nebus nuobodu su Siuo Zaidimu per salj. Jis reikalauja ne tik
fizinio pasirengimo, bet ir loginio mastymo.

Barjeriné medziaga

UZkardos medziaga, skirta vietovei

tentai, virvés lietaus atveju

Starto signalas (garsinis signalas, Svilpukas ar pan.)

Pirmosios pagalbos dézuté

Zaisliniai pinigai (Cia taip pat galima naudoti dangtelius, kamstelius ir pan.)
UZzuominos, vardy kortelés, délionés formos (kiekvienai grupei ant spalvoty popieriaus lapy)
Rasikliai, trintukai

Plastikinés jmautés popieriaus lapeliams apsaugoti

MaiSelius mobiliesiems bankams, kuriuose bus gabenami zaisliniai pinigai
Plastikinés jmautés mobiliesiems bankams, kuriose jie gabens uzuominas
Kaina

Paruosimas

= suraskite tinkama Zaidimy vieta (miska)

= pazymekite stovykla kiekvienai grupei

= Zaidimy lauko viduryje pazymeékite centrinj kranta

= Sukurkite uzuominy, vardy korteliy ir mjsliy korteliy ir atspausdinkite jas ant spalvoto popieriaus
(kiekvienai grupei skirtingos spalvos)

Atsisiunciami failai

Zaidimo planas
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Vardo kortelés
Namenskaertchen

Za

idimo tikslas

Zaidimo tikslas - kuo greitiau i$spresti galvosikj. Norédami tai padaryti, dalyviai turi nusipirkti
uzuominy, kad isspresty galvosuki.

Taip pat galima "uzsidirbti" papildomy uzuominy.

Siame Zaidime atskiros grupés gali laiméti tiek dél sportiniy, tiek dél intelektiniy pasiekimuy.

lgyvendinimas

Dalyviai suskirstomi j vienodo dydzZio grupes.

Kiekviena grupé turi po stovyklg. Stovyklos sugrupuojamos dideliu ratu aplink centre esancig
centrine banko stot;j.

Pries prasidedant Zzaidimui, kiekviena grupeé turi Siek tiek laiko jrengti savo stovykla (jei lyja,
pasistatykite brezentq) ir sugalvoti strategija.

Tuo pat metu dalis darbuotojy iSsisklaido misSke kaip "mobilieji bankai".

Duodamas signalas apie zaidimo pradzia.

Dabar zaidéjy uzduotis - iS mobiliyjy banky saskaity issiimti pinigus. Pinigy suma, kurig galima
iSimti vienu metu, yra ribota.

Norint pasiekti didesne suma, reikia kreiptis j kelis bankus.

IS banky galima ne tik iSsiimti pinigy, bet ir nusipirkti itin svarbiy uZzuominy galvosuUkiui spresti.
Taciau uzuominos kaina yra gerokai didesné nei didziausia suma, kurig galima iSsiimti. Papildomos
uzuominos kaina gali bati dar didesné.

Todél pinigus reikia rinkti tol, kol jy uzteks.

Pinigus komandos zaidéjai gali iSsikeisti tik banke arba savo stovykloje.

Grupés bet kada gali bandyti surengti reidg arba nukauti prieSininky zaidéjus.

Kiekviena grupé gauna korteliy rinkinj su 11 pavadinimuy. Vienas is$ Siy vardy yra iSspausdintas
paryskintu $riftu viduryje. Sis pavadinimas lemia kortelés verte.

Kiekvienas zaidéjas su savimi visada turi po vieng kortele. Kortelémis galima keistis visuose
bankuose ir savo stovykloje.
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= Jei jvyksta apiplésimas, dviejy Zaidéjy kortelés palyginamos tarpusavyje. Aukstesnio rango vardas
visada nugali Zemesnio rango varda.

= Jei jvyksta lygiosios, prieSininkai iSsiskiria be tolesniy pasekmiy. PrieSingu atveju nugalétojas is
pralaiméjusio pasiima visus pinigus. |kalciais nesikei¢iama!

» Zygis neleidZiamas $iose vietose: 5 m spinduliu: 1. aplink mobiliuosius bankus ir centrinj banka 2.
aplink grupiy stovyklas ir 3. aplink du dvikovos Zaideéjus, kurie ka tik nuslavé vienas kita.

Apskritai:

= Zaidéjas turi pinigy arba uzuomina.

= Jei Zaidéjai kg tik iSémeé pinigus iS banko, jie negali iS karto ten nusipirkti uzuominos. Norédami tai
padaryti, jie turi eiti | kitg banka.

= Mjslés sprendimas perduodamas centriniam bankui. Laimi tas zaidéjas, kuris pirmas jteikia teisingg
sprendima.

Zaidimo pabaiga:

» Zaidimas baigiasi, kai tik grupé jteikia centriniam bankui teisinga mijslés sprendima.
= Jei zaidimas baigiasi anksciau, skai¢iuojamas teisingy sprendimy skaicius sprendimo lape.

Délionés sprendimo instrukcijos

» Atskiras uzuominas galima jrasyti tiesiai | schema: Jei uzuomina "TAIP", jg galima jrasyti |
atitinkama langelj kaip pliuso zenkla, jei "NE" - kaip minuso Zenkla.

= IS Sios informacijos galima logiSkai iSvesti tolesne informacija. Pavyzdziui, pliuso Zenklas stulpelyje

arba eilutéje reiskia, kad visi kiti to paties stulpelio arba eilutés langeliai gali bGti pazyméti minuso

zenklu, nes kiekvienu atveju galimas tik vienas derinys. Tai reiskia, kad jei galioja x=y, tai tuo paciu

metu negali buti taikoma x=z.

Visa informacijg galima iSvesti logiskai, t. y. né vienoje vietoje nereikia spélioti.

= Délione galima iSspresti vien i$ uzuominy. Taciau papildomos uzuominos gali palengvinti
sprendima. Kiekvienoje jy langelyje pateikiamas teigiamas sprendimas.

= |S esmeés, zinoma, tokiu bddu galima derinti bet kokj galvostkj su vietovés zaidimu.

Saltinio irodymas

= Virselio nuotrauka: MariES
= iSvardyti failai: MariES



Weitere Informationen

Kategorijos

Zaidimai ir veiklos
Zymos

KpbcTonbT

Loginis mastymas
Fiz4eckas noarotoBkKa
ISSTkis

Strategija
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AmzZius

8-12 mety

13-16 mety

nuo 16 mety

Dalyviy skaicius

Duomeny néra.

Biblija

Sios informacijos truksta.
Trukme

Duomeny néra.

Medziaga
Daug darbo

Faily atsisiuntimas
Galima atsisiysti failg

KI Generierter Inhalt
Turinys
Kategorijos
Zymos

Amzius

Dalyviy skaicius
Biblija

Trukme
Medziaga

© YoungstarsWiki | https://youngstarswiki.org/It/wiki/art/greitos-kojos-ir-sviesus-protai



