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Pirsto atspaudas

Sis lauko Zaidimas yra lenktyniy ir taktikos Zaidimy
derinys, kurio tikslas - palyginti pirsty atspaudus ir
rasti atsakyma. Paleiskite agentus!

Medziagos

Kiekvienai grupei: 1 pirsto atspaudo Sablonas

1 Morzés abécéle dekodavimui kiekvienai grupei
Mazos pirsty atspaudy kortelés su Morzés kodu (ant nugaros pazymeétos grupés
spalvomis)

Gyvybes juostelés

Chronometrai baziniy stociy personalui

Rasikliai

Zymekliai grupiy bazinéms stotims (barjeriné juosta)
Zymekliai alaus padékliuky iSdavimo stotelei

Alaus padékliukai ar panasus daiktai

Lazdelés specialiesiems agentams

Pirmosios pagalbos rinkinys

Pasirengimas

ISgalvokite sprendimy rinkinj

Sukurkite Morzés abéceéle, kuri bus naudojama sprendimy rinkiniui uzkoduoti
Padarykite Morzés abéceélés lentelés kopijas pagal grupiy skaiciy

Surinkite skirtingus pirsty atspaudus ir iSdéstykite juos tam tikra tvarka.
Padarykite Sio Sablono kopijas pagal grupiy skaiciy.


https://www.youngstarswiki.org/lt/wiki/art/pirsto-atspaudas
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= Dabar uzrasykite uzkoduotg zinute originalioje Sablono dalyje po pirsty
atspaudais. Po kiekvienu pirsto atspaudu turéty buti 1-2 Morzés raidés. Vél
nukopijuokite Sj pazenklintg Sablong pagal grupiy skaiciy (galite netgi naudoti
popieriy, atitinkantj grupiy spalvas). ISkirpkite pirsty atspaudus su
atitinkamomis Morzés kodo raidémis | mazas korteles. Jei nenaudojote spalvoto
popieriaus, korteliy nugarele turesite pazymeti atitinkamomis grupiy
spalvomis.

» Sios kortelés perduodamos miske pasislépusiems specialiesiems agentams.

= Pazymekite zaidimo aiksStele (geriausia zaisti miske)

= Pasigaminkite gyvybeés juosteles (pvz., iS krepinio popieriaus)

= Pazymekite grupiy bazes ir alaus padékliuky iSdavimo vietg

= MedzZiagos, kurias reikia padéti grupés bazéje: tuscias pirsty atspaudy
Sablonas, rasiklis, Morzés abécélés lentelé (pateikiama darbuotojui!)

Procedura

= Dalyviai suskirstomi j vienodo dydzio grupes. Jie yra agentai, kuriy uzduotis -
surasti nusikaltélius.

= Kiekviena grupé turi savo baze. Kiekvienoje bazeje yra po vieng darbuotojg ir
gyvybés juosteles.

= Pries pradedant zaidima, kiekvienas zaidéjas gauna gyvybés apyranke, kurig,
vadovaujantis zaidimo vadovo nurodymais, privalo pritvirtinti sau taip, kad ji
buty aiSkiai matoma (pvz., jsideti | kelniy kiSene).

= Specialieji agentai (miSke esantys personalo nariai) paémeé ieSkomy nusikaltéliy
pirsty atspaudus. Tacliau Sie agentai slepiasi miske ir apie savo buvimg pranesa
tik barbenimo garsais (pvz., barbenant lazda | medzius). Jie nestovi vienoje
vietoje, o nuolat juda.

= |Sgirde starto signalg, zaidéjai leidziasi ieSkoti specialiyjy agenty. Jei zaidéjas
suranda vieng isS jy, jis gauna iS to agento pirsto atspauda savo grupés spalvos.
Taciau jei keli zaidéjai iS tos pacios grupés pasiekia agentg kartu, jie vis tiek
gauna tik vieng pirsto atspauda. (Priesingu atveju zaidimas baigtysi per
greitai.)

= Kiekvienai grupei tenka po vieng kiekvieno tipo pirsto atspauda. Jie sumaisomi,
ant nugaros pazymimi atitinkamos grupés spalva ir iSdalijami specialiesiems
agentams.
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= Po kiekvienu pirsto atspaudu yra 1 arba 2 Morzés abécélés simboliai, kurie
reiSkia sprendimo frazeés raides ar zodzius.

» Zaidéjas parnesa pirsty atspauda | savo grupés baze. Ten Zaidéjai,
naudodamiesi pirsty atspaudy Sablonu, gali iSsiaiskinti, kur morzés kodo
simboliai turety buti jterpti | atsakymo fraze.

= Zinoma, Morzés koda dar reikia i$$ifruoti. Cia j Zaidima jsitraukia alaus
padékliukai: be pirsty atspaudy Zaidéjai taip pat turi surinkti alaus padékliukus
ar panasius daiktus, kurie simbolizuoja laika.

» UZ kiekvieng alaus padékliukg komandos nariai turi 5 sekundes, per kurias turi
pabandyti iSspresti galvosukj naudodami Morzeés kodg. Taciau bazéje esantis
darbuotojas turi koda. Jis atskleis Morzeés koda tik uz laikg, uzdirbtg mainais |
alaus padekliukus.

» Zaidéjai vienu metu gali nesiotis tik vieng alaus padékliuka.

= Skirtingy grupiy zaidéjai gali atimti vieni is kity gyvybés juosteles. Jei zaidéjui
atimama gyvybés juostelé, jis privalo atiduoti uzpuolikui surinkta alaus
padekliuka, jei tokj nesasi. Pirsty atspaudy atimti negalima!

= Jei zaidéjo gyvybeés juostelé paimama, jis privalo pasiimti naujg iS savo grupés
bazés. Tik tada jis gali vél prisijungti prie zaidimo.

= Pirsty atspaudy ir alaus padékliuky negalima nesiotis kartu, iSskyrus atvejus,
kai alaus padékliukas buvo jgytas per kovg dél gyvybés juosteles.

= Negalima jeiti | priesininky komandy bazes!

» Zaidimas baigiasi, kai komanda i$sprendzia visus uzdavinius ir pateikia
atsakymus darbuotojui alaus padekliuky iSdavimo punkte.

Pastaba: Si lauko Zaidima galima Zaisti tiek diena, tiek naktj. Taciau
naktj specialieji agentai turi Sviesti zibintuvéliu, o ne belstis, o jvairios
stotys turi buti apsviestos.

Galimas zaidimo laukas
Spielfeld Fingerprint

Pirsty atspaudai

Pirsty atspaudai


https://www.youngstarswiki.org/sites/default/files/local_import/Spielfeld_Fingerabdruck.pdf
https://www.youngstarswiki.org/sites/default/files/local_import/Fingerabdruecke.pdf
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Nuorodos

= VirSelis: Theresa Kluding
» |Svardyti failai: Theresa Kluding



