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Sachmatai

Sachmatai - nuostabus stalo Zaidimas!

IS Sio seno zaidimo dabar sukurtas veiksmo ir taktikos
kupinas naktinis lauko zaidimas!

Kaip ir originalo zaidime, tikslas - paimti | nelaisve
prieSininko karaliy. Kiekvienam zZaideéjui priskiriama
figura, turinti jvairiy specializacijy - kaip ir
Sachmatuose.

Zaidimo duomenys

= Amzius: 10+

= Trukmé:?

= Dalyviy skaicius: maziausiai 22

» Vadovai: 1 Zaidimo vedéjas, 1 kaléjimo priziurétojas, 1 samdinys
(paaiskinimas pateikiamas toliau)

Medziagos

4 virvés (mazdaug 1 m)

Apsauginé juosta

7 zibintuveéliai (uztikrinkite, kad né vienas dalyvis nesinesSty savo)
Zaidybiniai pinigai

ISimciy kortelés

Pasirengimas


https://www.youngstarswiki.org/lt/wiki/art/sachmatai
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= Suskirstykite dalyvius | grupes, kuriose blty ne maziau kaip 11 ir ne daugiau
kaip 19 Zzmoniy.

» Barjerine juosta pazymekite kaléjimo teritorija.

= Kiekvienai grupei paskirstykite stovyklas aplink kaléjimo perimetrg (zr.
paveikslélj ,,Zaidimo aikstelé”).

= Kiekvienai grupei isdalinkite po 3 lempas (vieng - stovyklos zymeéjimui, kitas -
bokStams - paaiskinimas pateikiamas toliau) ir vieng lempa pastatykite
kaléjimo viduje.

= Kiekvienam zaidéjui iSdalinkite po 1 moneta.

»The Playing Field“

(@

Eiga

Pradzioje kiekviena grupé yra savo stovykloje, tada zaidéjams paskirstomos
figurelés (paskirstymas yra slaptas - tai taktiSkai svarbus elementas), o gavus
starto signalg Zzaidimas prasideda.

Dabar grupés bando sugauti priesininky grupés karaliy, tuo paciu, Zzinoma,
gindamos savo karaliy.

Tai daroma gaudant vieni kitus; Siame Zaidime gaudymas grindziamas
pasitikéjimu - keletg karty ,pliauksteléjama” prieSininkui per nugara; kai
pasiekiama prieSininko figuros verté (zr. ,Figtros*), jis zusta. ,Problema“ ta, kad
tik pats zinai, kokia figlra esi -> sgziningumas yra svarbus!
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Démesio: ,smugiai“ turi bati atlikti per 10 sekundziy - kitaip reikia skaiciuoti is
naujo!

Pastaba: figuros verté = kiek karty reikia ,pliauksti“ per nugara, kad sugautum
Jei mirState tokiu budu, patenkate j kaléjima.

Norint iSlaisvinti komandos narj, reikia pas samdinj uz 1 pinigg nusipirkti

narj.
Jei komandai baigiasi pinigai, ji nebegali iSlaisvinti né vieno zaidéjo.
Zaidimas baigiasi, kai jvyksta viena i§ Sachmatuose Zzinomy situacijy:

» Sachas ir matas: karalius buvo paimtas j nelaisve; jo komanda pralaimi
= Patas: ant lentos liko tik karaliai - lygiosios

Veikéjai
Kiekvienai grupei:

(Sudetis: figury skaicius, verté)

» 1 karalius 5x [UZ stovyklos riby gali judéti tik su zirgais (stovéti leidZziama) - jei
jis paimamas | nelaisve, Zaidimas pralaimétas]

= 1 karaliené 4x [gali tiesiogiai nuzudyti karaliy, net jei jis stovi ,,ant” zirgo'l]

2 bégikai 2x [gali judéti ir prieso stovyklose]

2 bokstai (ypatingas atvejis?) [ Vieninteliai zaidéjai su lempomis, taciau, kai

lempa jjungiama, jie nebegali judéti; jy uZzduotis - sviesti -> jie negali paimti |

nelaisve]

1 zvalgas 2x [gali susprogdinti bokstus (zr. 1 prieda)]

-> likusieji (maziausiai 4) péstininkai 1x [gali tapti zirgais]

Be to, 2 virvés arkliams?

Jei du péstininkai kartu laikosi uz vienos virveés, jie sudaro arklj (3 kartus
~Chiken“)? kai vienas juda, kitas vél tampa pestininku
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"1Karalius uz savo stovyklos riby gali judéti tik ,jodamas”, t. y. laikydamasis uz
virvés kartu su dviem péstininkais; Siame etape pirmiausia turi bati nuzudytas
arklys (iSskyrus dama).

2Bokstus gali paimti tik zvalgas (1 karta ,,chiken”), po to jie apsikeicCia figuromis
(zvalgas tampa bokstu; boksStas tampa zvalgu)

Figuros be grupés:

» 1 samdinys [parduoda nemokamus bilietus ir informacijg apie kitas grupes]
= 1 kaléjimo sargas [Saugo kaléjima, paleidzia kalinius mainais | nemokamus
bilietus]

Saltiniai

= Virselis (Checkmate.jpe): © Alan Light / www.wikimedia.org
» Zaidimo lentos iliustracija (Spielfeld.pgn): Reto Fliitsch
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