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Zaidimai, skirti apsilankymui baseine

Ar ketini su savo jaunimo grupe apsilankyti baseine ir ieSkai
zaidimuy, kuriuos galétuméte zaisti? Cia rasi keletg idéjy.

Taciau praSome nepamirsti saugos taisykliy!

Zaidimai
| NAUJUS KRASTUS

MedzZiaga: néra

I?alyviai suskirstomi j 2 grupes. Kiekviena grupé atsiséda ant prieSingy baseino krastuy.

Zaidimo vedéjas pateikia uzduotj, kurig Zzaidéjai turi atlikti, stengdamiesi kuo greic¢iau patekti j kita
puse.

Galimos uzduotys: bégti, plaukti ant nugaros, nardyti, poromis, laikytis uz kairés kojos ir pan.
Grupé, kuri pirmoji vél suséda visa ant baseino krasto, gauna taska.

Komanda, surinkusi daugiausia tasky, laimi.

KELIONE | JERUZALE SIEK TIEK KITOKIAI

Reikmenys: gimnastikos lankai

Ziedai isdéstomi ant vandens. Kiekvienas Zaidéjas atsistoja j vieng Zieda.

Gave zaidimo vedéjo signala, zaidéjai turi isnirti iS savo Ziedo ir jnirti | naujg Zieda.
Zaidéjai negali laikytis uz ziedy rankomis ar jy liesti.

Po kiekvieno persikélimo vienas lankas iSimamas i$ vandens.

Jei zaidéjas neranda padangos, jis iSkrenta is Zaidimo.

Laimi tas, kuris galiausiai uzgrobia paskutinj rata.


https://www.youngstarswiki.org/lt/wiki/art/zaidimai-skirti-apsilankymui-baseine
https://www.youngstarswiki.orgwiki/regeln-im-wasser.html
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(N)ERA BOKO!

Reikmenys: jokiy

Pasirenkamas vienas ar keli gaudytojai (priklausomai nuo dalyviy skaiciaus).

Jie stengiasi iSmusti kuo daugiau savo komandos nariy. Paliete Zmogu, jie turi suSukti: , Stovék,
ozys!"

ISmustas zaidéjas turi sustoti ir pakelti rankas virs galvos.

Kiti Zaidéjai gali ta asmenj iSlaisvinti, paliesdami jj ir suSukdami ,,Bék, ozka!"“. Tada jis vél gali
laisvai judéti.

Gaudytojai skaiciuoja, kiek karty jie iSmeté zaidéjus. Kiti zaidéjai skailiuoja, kiek karty jie iSlaisvino
zaidéjus.

Zaidimas trunka nustatytg laika.

Jei gaudytojas iSmeté daugiau zaidéjy, nei likusi grupé islaisvino, jis laimi zaidima. Jei yra
atvirksciai, laimi ,,iSlaisvintojai“.

Variantas: |Slaisvinti galima praplaukiant pro pagautojo iSskéstas kojas.

BLACK & WHITE

Medziaga: néra

Susidaro dvi grupés. Viena grupé yra balta, kita - juoda.

Nustatyk orientacinj taska, zymintj baseino vidurj.

Abi grupés stovi viena prieSais kitg baseino viduryje.

Zaidimo vedéjas dabar i$$aukia vieng i$ dviejy spalvy.

Sios spalvos Zaidéjai stengiasi kuo grei¢iau patekti j savo baseino puse, kad nebdty iSmusti kitos
spalvos Zaidéjy.

Zaidéjai, kuriuos sugavo priesininky komanda, turi pereiti j ta grupe.

Laimi ta komanda, kurioje lieka daugiausia Zzaidéjuy.

ARTEJA KALEDOS

Reikmenys: ¢iuozyné , nardymo reikmenys, plaukimo pagalvélés

» Baseino dugne i$métyta daug ,2vaigzdZziy monety” (nardymo daikty). Zaidéjai turi i$nardyti
.Zvaigzdés moneta”, kad uz jg galéty nusipirkti elnig (baseino pludurg).

= Su savo elniu jie eina prie dangaus kopéciy (laiptu), joja iki dangaus Ciuozyklos, palieka elnj
tvartelyje ir vél nusileidzia atgal | dangy (baseing).

» Cia viskas prasideda i3 naujo: atitinkami Zaidéjai paima ,Zvaigzdés talerj”, nusipirko elnig ir t. t.
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= Po bet kurio laiko zaidimo vedéjas duoda signalg, kad Zaidimas baigtas. Jei norima jvertinti Zaidima,
nugalétoju gali bati paskelbtas tas zaidéjas, kuris nusipirko daugiausia elniy, t. y. atliko daugiausia
raundy.

= Démesio: baseino dugne visada turi bati pakankamai ,zvaigzdziy taleriy“, o pardavimui -
pakankamai plaukimo makarony, kad Zaidimas vykty sklandziai.

PIRATUY PUOLIMAS
Reikmenys: smulkis daiktai, po viena ,frisbi“ diskg kiekvienam ,piratui”, du krepsiai ar pan.

= Daiktai iSdéstyti ant baseino krasto (,Lobio saloje”).

= Du zaidéjai paskiriami policininkais, kuriy uzduotis - saugoti Siuos lobius. Jie stovi baseine, netoli
lobio salos.

= Kiti Zaidéjai yra piratai. Jy laivas stovi prieSingoje baseino puséje (piraty laivas). Kiekvienas piratas
gauna po vieng frisbio diska, kurj padeda ant laivo.

» Zaidimo vedéjas duoda signalg pradéti zaidima.

= Piraty tikslas - pavogti daikta, kad policija ju nesugauty. Jei jie yra po vandeniu, jy negalima
sugauti.

= Jei policininkas sugauna pirata, Sis privalo atiduoti savo daikta. Tada policininkas gali jdéti grobj |
savo krepselj. IS krepSelio daikty vogti negalima.

= Kiekvienas piratas vienu metu gali nesti tik vieng daikta.

= Jei jam pavyksta kg nors pavogti, jis gali savo grobj jdéti | savo frisbio diskg laive.

= Laimi tas, kuris zaidimo pabaigoje savo talpykloje turi daugiausia daikty.

UZBURTAS
Reikmenys: du ziedai, dvi ,burty lazdelés”

= Du Zaidéjai yra gaudytojai (varliy karaliai). Savo burty lazdelémis jie gali paliesdami paversti kitus
zaidéjus akmenimis.

= Du Zaidéjai atlieka princesés vaidmenij. Jie gali iSlaisvinti | akmenj paverstus Zaidéjus, apvynioje
juos savo lanku.

= Sugauti zaidéjai gali iSsilaisvinti, pralinde po lanku.

= Laimi tas Zaidéjas, kuris buvo paversti akmeniu reciausiai.

KRYZMINEJE UGNYJE
Reikmenys: vienas ar keli vandens arba puty gumos kamuoliai

= Grupé suskirstoma j dvi komandas. Viena komanda - jureiviai, kurie iSsiskirsto vandenyje. Kita
komanda - piraty jgula.



YoungstarsWihi.org

= Piratai taip pat yra baseine. Priklausomai nuo grupés dydzio, jiems skiriama keletas kamuoliuky
(vienas kamuoliukas 10 zaidéjy).

» Dabar jie bando kamuoliais imesti kuo daugiau jlreiviy. Zinoma, ¢ia taip pat reikalingas

komandinis darbas.

JUreiviy negalima numusti, jei jie yra po vandeniu.

Skaiciuojami piraty pataikymai.

Po mazdaug 2 minuciy komandos keicia vaidmenis. Jlreiviai tampa piratais, o piratai - jareiviais.

Laimi ta komanda, kuri galiausiai surenka daugiausia tasky.

TITANIKAS

Reikmenys: 2-ajai daliai ,,Gelbéjimo priemonés” (baseino pluduriai, kamuoliai, lentos ir pan.)

» Zaidimo vedéjas, kapitonas, pakvietia grupe j kelione laivu ,Titanic”.

» Zaidéjai idsiskirsto vandenyje ir gali judéti laisvai, kaip jiems patinka (pasivaiks¢ioti, sportuoti,
degintis, plaukti ir pan.).

= Kai Zzaidimo vedéjas susunka ,Titanikas nuskesta!”, keleiviai per 15 sekundziy turi pabandyti
iSsigelbéti.

= Gelbéjimo blda nurodo Zaidimo vedeéjas, pvz.: visi keleiviai susikabina uz ranky, atsiséda ant
baseino krasto, susiburia | keturiy asmeny grupes ir pan.

= Antrojoje dalyje galima jtraukti jranga. ISsigelbéti galima jlipant | gelbéjimo valtj (padanga),
paimant Zieda nuo dugno, laikantis uz gelbéjimo Ziedo ir pan.

= Laimi tas zaidéjas, kuris visada sugebéjo iSsigelbéti laiku.

BAKTERIJU ZAIDIMAS

Reikmenys: stalo teniso kamuoliukai ar pan., kiliméliai, ¢iuozyné, krepsys ar pan.

= Du Zaidéjai dalina , bakterijas”. Jie bando paliesti kitus Zaidéjus ir tada jiems perduoda , bakterijg“
(stalo teniso kamuolj).

= Priklausomai nuo grupés dydzio, paruoSiami keli greitosios pagalbos veziméliai. Vieng greitosios
pagalbos vezimélj sudaro kilimélis, kurj stumia du vaikai.

= Susirge Zaidéjai iSkvietia greitosios pagalbos transporta, kuris juos ant kilimélio nuveza j ligonine
(laiptus).

= Ten bakterija neutralizuojama (jdedama | krepselj).

= Vél pasveikes Zaidéjas per Ciuozykla grizta | Zaidimo aikstele.

» Zaidéjai, platinantys bakterijas, gali nuolat imti naujas i$ krepselio.

= Galimas vertinimas: laimi tas Zaidéjas, kuris reciausiai buvo uzkréstas bakterijomis.

= Pastaba: nusileidimo takelj ir krepSelj reikia iSdéstyti taip, kad Zaidimas vykty sklandziai.

PORINIS BEGIMAS

Reikmenys: nereikalingi
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Pusé grupés sudaro ratg. Dabar uz kiekvieno Sio rato Zaidéjo atsistoja po vieng i$ likusiy Zaidéjy.
Vienas uz kito stovintys Zaidéjai sudaro pora.

Kai zaidimo vedéjas duoda starto signala, visi iSoréje stovintys Zaidéjai turi bégti pagal laikrodzio
rodykle aplink vidinj ratg, kol vél pasiekia savo partner;j.

Paskutinis | savo vietg grjZzes Zaidéjas pralaimi. Porai ,galas”.

Pora, kuri per visg zaidima , pasitrauké” reciausiai, laimi zaidima.

Variantas: vietoj to, kad bégty aplink rata, iSoréje esantys Zaidéjai turi praljsti pro savo partnerio
kojas. Taip vienu metu keiciasi ir iSorinis, ir vidinis ratas.

ATLIEKY RUSIAVIMAS

Reikmenys: daiktai, pro kuriuos reikia prasiskverbti , virve

» Zaidimo aikstelés vidurys pazymimas virve.

= Abiejose aikStelés pusése iSdéstoma mazdaug vienodas daikty (Siuksliy) skaicius.

= Gave starto signalg, abiejy grupiy zaidéjai neria ieskoti SiuksSliy savo aikstés puséje, paima vieng
daikta ir nunesa jj | prieSininky aikste. Ten jie turi jj vél padéti nardydami (ne tiesiog paleisti).

= Pasibaigus Zaidimo laikui, laimi ta komanda, kurios aiksteléje yra maziau Siuksliy.

LOBIAI

Reikmenys: 2 krepsSiai; 2 sunkls daiktai, skirti krepsiams prilaikyti prie baseino dugno; daiktai,
kuriuos galima nardyti; nardymo Ziedai

Sudaromos dvi komandos.

Kiekviena is jy stovi vandenyje prie vieno baseino krasto. Abiejose komandose yra po vieng krepselj
su vienodu daikty (lobio) skaiiumi.

Norint pasiekti prieSininky lobio déze, reikia nardyti per baseino kraste iSdéstytus nardymo Ziedus.
Tada galima paimti vieng daiktg i$ priesSininky krepselio. Kelias atgal | savo krepsSelj vél veda per
nardymo Ziedus.

= Visi Zaidéjai startuoja tuo paciu metu, bet plaukia vienas paskui kita.

» Zaidimo trasa yra tarsi didelis ratas. Zaidéjai, galima sakyti, visi plaukia viena kryptimi. Greitesni
plaukikai gali aplenkti letesnius.

Variantas: |ei néra pakankamai daikty, skirty nardymui, lobio skrynia pastatoma ant baseino krasto ir
pripildoma jprastais, vandenyje tinkamais daiktais.

KROKODILAS



Reikmenys: nereikalingi

vedéjas kartoja $j posakj.
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Vienas zaidéjas paskirtas krokodilu.

Kiti Zaidéjai sédi abiejose baseino pusése.
Krokodilas guli ant nugaros baseino viduryje.
Zaidimo vedéjas 3aukia: ,Schnappi miega!“ Zaidéjai gali keisti puses, kiek tik nori, kol Zaidimo

Kai tik Zaidimo vedéjas susunka ,Schnappi pabunda!“, krokodilas gali gaudyti vandenyje esancius

zaideéjus. Kas spéja pasiekti baseino krastg, tas yra saugus nuo krokodilo.

AVIETES PASAKA

Reikmenys: jokiy

nuplaukti iki nurodyto tasko ir atgal.

Saltiniu sarasas

= Pagrindinis paveikslelis: MariES

Weitere Informationen
Kategorijos
Zaidimai ir veiklos
Zymos
Plaukimas

Paskutinis atplaukes zaidéjas iskrenta iS Zaidimo.
Laimi paskutinis likes zaidéjas.

Amzius

8-12 mety

Dalyviy skaicius

1-20

20-30

Biblija

Sios informacijos triksta.

Trukme
Duomeny néra.

Medziaga
Beveik be jokiy pastangy

Sugauti zaidéjai dabar taip pat tampa krokodilu ir kitame raunde eina medzioti.
Laimi paskutinis likes zaidéjas.

PradZioje zaidimo vedéjas nurodo taska, iki kurio zaidéjai turi nuplaukti ir atgal.
Zaidejai stovi prie baseino krasto.
Zaidimo vedéjas pradeda pasakoti istorijg. Vos tik iSgirde zodj ,Himbeerzaltli“, visi zaidéjai turi

Faily atsisiuntimas
Faily atsisiuntimy néra

KI Generierter Inhalt
Turinys
Kategorijos
Zymos

Amzius

Dalyviy skaicius
Biblija

Trukme
Medziaga
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