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Der Wassertransport

\"‘é" Dieses Spiel eignet sich perfekt fur einen heilsen
{ Sommertag!
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Material

= 4 Eimer (etwa gleich groR)
= 2 Paar Gummistiefel, die den Teilnehmern viel zu grols sein mussen
= Becher

Vorbereitung

= An die Startlinie werden zwei Eimer gestellt, die mit der gleichen Menge an
Wasser gefullt sind.

= Die zwei anderen Eimer werden in ca. 20 Meter Entfernung auf die Ziellinie
gestellt.

Durchfuhrung

= Die Teilnehmer werden in zwei gleich starke Gruppen eingeteilt. Jede Gruppe
stellt sich jeweils hinter einem der gefullten Eimer in einer Reihe auf.

» Jede Gruppe erhalt ein Paar Gummistiefel. Der erste Spieler der Reihe schllpft
in die Gummistiefel. Seine Mitspieler fullen mit ihren Bechern das Wasser ihres
Eimers in die Gummistiefel.

= Sind die Gummistiefel voll, versucht der Laufer zum Zieleimer zu gelangen und
das Wasser in diesen zu schutten, ohne viel Wasser zu verschutten.


https://www.youngstarswiki.org/de/wiki/art/der-wassertransport

YoungstarsWihi.org

= Der Laufer schlupft wieder in die leeren Gummistiefel und lauft so schnell wie
moglich zur Startlinie zuruck, wo nun der nachste Spieler den Part des Laufers
ubernimmt.

= Die Mannschaft, deren Eimer als erster leer ist, hat gewonnen. Gibt es ein
Unentschieden, gewinnt die Gruppe, die mehr Wasser im Zieleimer hat.

Variation

s Anstelle der Gummistiefel konnen auch Autoschwamme verwendet werden, die
man in den Handen zum Zieleimer tragen muss.

Quellennachweis

s Titelbild: MariES



