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Uzkariauti miesta

Siame straipsnyje pristatomas vietovés Zzaidimas,
kurio tikslas - aprupinti miesto gyventojus maistu ir
vandeniu.

Zaidimo duomenys

= Amzius: nuo 7 mety
Skaicius: nesvarbu
Vietové: Teritorija: miskas,...
Lyderis: 3

Trukmeé: 60min - 120min

Medziaga

= 30 lentos daliy

2 puodeliai stalo kopécioms

2 lapai

Puodelis vandeniui gabenti

mazdaug 3 dideli akmenys

Barjeriné juosta

Zaidimo kortelés (ridos, vandens, maisto)

Paruosimas

IS anksto reikia aptverti dvi zonas. Pirmoje zonoje sukomplektuojami trys postai.
Zaidimo stalas yra antrojoje zonoje.


https://www.youngstarswiki.org/lt/wiki/art/uzkariauti-miesta
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Stulpeliams galima panaudoti Sias idéjas:

Rudos:

» RieSutai: nesti akmenis
= Akmeny métymas

Maistas:

Uzkandziy ruosimas

Vanduo:

Atsineskite vandens su puodeliu / vamzdeliu
iSgerkite 1 puodelj vandens
Turékite vandens baliony

Zaidimo eiga

Vaikai suskirstomi | dvi grupes. Kiekvienai grupei priskiriamas miestas ir stalo
vadovas. Dabar galima pradéti zaidima.

Pirmiausia visi vaikai turi pastatyti postg, kad gauty rados, maisto arba
vandens. Su Siomis medziagomis jie béga prie zaidimo stalo.

Prie zaidimo stalo vaikai turi mesti kauliukg. Mieste yra 6 vartai. Jei iSkrenta
skaicCius 4, kortelé turi patekti | miestg pro 4-uosius vartus. Jei pries Siuos vartus
stovi prieSininky karys, Si kortelé patenka | prieSininky miestg. Ten taip pat
reikia mesti kauliukg (jei jis ten sulaikomas, grizta atgal j kitg grupe). Kai
kortele pasiekia miesta, ji yra saugi ir nebegali buti prarasta.

Siekiama, kad dienos pabaigoje kiekvienas miesto gyventojas turety po 1
vandens ir 1 maisto produkta. Jei to nepavyksta padaryti, visi pilieciai, kurie
visko negavo, perbéga j prieSininky miestg. Turédamas 5 rudis, stalo vadovas
gali vieng kartg mesti kauliuka; jei jis meta nelyginj skaiciy, is prieSininky
grupés gali biti pavogtas pilietis. Uz kiekvieng perimtg pilietj gaunamas 1
taskas.

Suskaiciavus vienos dienos taskus ir pasidalinus perbégusius piliecius,
pradedama kita diena. Maistas ir vanduo sugenda po vienos dienos.
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Skaiciai
Pilietis, Zmonés:
Zaidimo tikslas - turéti kuo daugiau pilie¢iy (Téggeli) ir surinkti kuo daugiau tasku.

Zmoneés visada yra miesto sieny ribose. Uz kiekvieng pilietj gaunate po vieng
taska.

Kareivis:

Kiekviena grupé turi po 3 kareivius (taip pat Toggeli), kurie apgule prieSininko
vartus. Jie perima korteles, kurios bando praeiti pro jy vartus. Kareiviai gali buti
perstatomi priesais vartus kiekvieng dieng (pastatykite juos prieSais vieng isS seSiy
iejimuy).

Miestas:

Miestg galima lengvai nupiesti popieriuje. Jame yra uzdara miesto siena ir 6
iéjimai.

Zaidimo pabaiga
Po tam tikro dieny skaiciaus zaidimas baigiasi. Suskaiciuojami abiejy grupiy taskai
ir laimi ta grupé, surinkusi daugiau taskuy.
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