
Paraš? medžiokl? 

Šio žaidimo tikslas - kuo grei?iau surinkti parašus už
nurodytas kategorijas.

Medžiagos

po vien? rašikl? kiekvienam dalyviui
Maršruto nustatymo lapelis

Paruošimas

Sukurkite popieriaus lapelius su skirtingomis kategorijomis (pagal grup?s poreikius)

Maršruto lapas su galimomis kategorijomis

Realizavimas

Kiekvienam dalyviui reikia rašiklio ir maršruto lapelio su kategorijomis.
Siekiama, kad kiekvienoje kategorijoje b?t? parašas.
Dalyviai prieina vienas prie kito ir klausia vienas kito, kuri kategorija jiems tinka.

https://www.youngstarswiki.org/lt/wiki/art/parasu-medziokle


Surad? tinkam? asmen?, ant lapelio esan?ioje kategorijoje jie uždeda savo paraš?.
Pabaigoje ant maršruto lapelio neturi b?ti pasikartojan?i? paraš?.
Taip pat galima pasirašyti VIEN? kategorij? savo popieriaus lape.
Laim?tojas yra tas asmuo, kuris pirmas turi kiekvienos kategorijos paraš?.
Jei kai kuriose kategorijose n?ra atitinkamo asmens, laukelis tiesiog lieka tuš?ias, o pabaigoje
laimi taip pat daugiausiai paraš? surink?s asmuo.

Variacijos
Žaidim? galima žaisti ir per tam tikr? laik? (pvz., 10 minu?i?). Laimi tas, kuris pabaigoje turi
daugiausia paraš?.

Kategorijos taip pat galima parinkti taip, kad jose b?t? klausiama apie dalyvi? elges? ar asmenyb?,
pavyzdžiui, "Aš dr?stu kalb?ti prieš didel? grup?" arba "Man sunku prieiti prie kit?", arba "Man jokia
rizika n?ra per didel?".
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