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Pflockle

Gerai zinoma "Werwodlfle" buvo naujai interpretuota ir
perkelta | jaunimo chory konteksta.

Ploughshares

Ivadas:

Kaip Jungschi.buli, mes susiduréeme su tuo, kad kai kurie jaunesni vaikai turéjo
blogos patirties su vis populiaréjanciu zaidimu "Werwolfle". Tai sukelé bemiegiy
nakty ir koSmary. Dél Sios priezasties perziiréjome savo poziurj j Sj zaidimag ir
priejome prie isvados, kad, be Siy patirciy, tiesiog ignoravome dvasine Sio zaidimo
puse. Mitinés butybés, tokios kaip vilkolakiai, kurie is tiesy turi demoniska kilme,
arba ragana, kuri zaidime atlieka teigiama vaidmenj, taciau realiame gyvenime
remiasi demoniskomis galiomis ir tamsigja magija, formuoja zaidimg. Todél savo
jaunimo grupéje émeémeés zaidimo principo, iSbraukéme nereikalingus dalykus,
pervadinome ir naujai interpretavome visus vaidmenis. Taip siekiama uztikrinti,
kad musy vaikai ir mes, vadovai, vis dar galétume megautis Siuo zaidimu, taciau
jis vykty dvasinéje aplinkoje, kuriai galime atstovauti. Zaidimg pavadinome
"Pflockle".

Zaidimo principas:

Zaidimo principas yra beveik 1:1 su "Werwdlfle" principu. Ta¢iau pasakojimas
negaléty labiau skirtis.

Jaunimo grupé XY vyksta j stovykla. Jie nekantriai laukia, kada galés kartu
praleisti laikg, gerai pasikalbéti ir daug veikti. Visi dalyviai turi savo bivaka. Taciau
dziaugsmas trunka neilgai, nes jau pirmaja naktj paaiskéja, kad stovykloje yra
zmoniy, kuriems labiau rtpi iSardyti palapine nei pati stovykla. Jaunimo grupei XY
tenka uzduotis surasti Siuos tvarkos drumstéjus ir iSsiysti juos namo. Visy
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normaliy jaunimo vadovy zaidimo tikslas - iSsiysti visus trukdytojus namo ir taip
laiméti zaidimg. "kuoliuky", kaip vadiname trikdytojus, nes jie kuoliukais suka
palapines (= iStraukia kuoliukus iS zemeés, kad jy palapiné sugriuty), tikslas.
Kiekviena rytg balsuojama, kas turi palikti stovykla ir yra siunc¢iamas namo.

Pasiruosimas zaidimui:

= Papasakokite istorijg

= Paaiskinkite vaidmenis

= Uzmerkite akis

= Vaidmenis paskirsto zaidimo vadovas (tapsnodamas arba zaisdamas kortomis)

Procedura nakties metu / zaidimo pradzioje:

= (1-o0jo turo metu visi vaidmenys pabuna vieng kartg, kad zaidimo vedéjas
turéty bendrg vaizda)

= "Mama" iSsirenka 2 "geriausius draugus" ir "akuseré" nustato "dvynius"

» Lunatikas pasirenka bivaka, kuriame praleis naktj.

= "Esri" pasirenka asmenj, kuris turi plauti indus (Sis asmuo kaltinimo metu negali
kalbeti)

= Stovyklautojai pasirenka bivakg, kuriame nori stovéti

= Nakties sargyba nusprendzia, ar nori sikisti (atstatyti palapine arba pastatyti
kitg palapine)

Procedura dienos metu:

= |vykius atskleidzia zaidimo vedéjas.

= Vykdomos specialios funkcijos:

= Vadovas pasiima kg nors namo

= Sumaisomi dvyniai

» Geriausi draugai eina kartu

» Stovyklautojas vis dar turi vidine palapine (taigi "antrajj gyvenima")

= Saugokites lunatiky!

Po to vyksta susirinkimas.

esri paskyre 1 asmenj praustis, todél jis turi buti tylus, negali gintis, kelti
kaltinimy ar balsuoti.

apkaltinkite 3-4 asmenis, kurie jtariami, kad naktj prikibo.

Dauguma nusprendzia, kas keliaus namo. (Démesio: pagrindinis vadovas!)
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= Po to visi, kurie dar yra stovykloje, eina miegoti ir prasideda nauja naktis (zr.
procedurg dél nakties po lunatikavimo).

Zaidimo pabaiga:

Kai visi "kolUkieciai" iSsiunCiami namo arba nebelieka JS Zaidéjy.

Vaidmenys

Galima atsisiysti vaidmeny korteles.

Stalas (buves vilkolakis)
Kiekvieng naktj jie "uzmusa ant lauzo" JS-Lerio bivuaka.

JS-Ler (buves kaimietis)
Stovykloje dalyvaujantis asmuo, neturi kity specialiy funkcijy. Tikslas: iSsiysti
visus kuolus namo.

Pagrindinis vadovas (buves meras)

Turi antrg balsg, jei balsavimo metu balsai pasiskirsto po lygiai. Papildomas: gali
iSsiysti kg nors namo iS karto po 3-iojo turo. Vaidmuo perduodamas kitam Zmogui,
kai grizta namo.

Lyderis (buves medziotojas)
Taip pat gali pasiysti kg nors namo, jei jam tenka iSvykti nakties metu.

Nakties sargybinis (buves raganius)
Turi galimybe vieng kartg per zaidima neleisti "priristi" bivako ir vieng kartg pats
kg nors "priristi".

Mumija (buves Kupidonas)
Nustato du geriausius draugus (BFF). Kai 1 BFF iSvyksta namo, kitas asmuo taip
pat iSvyksta. Jie vienas be kito negali apsieiti.

Akusereé
Nustato du dvynius, kuriy palapinémis apsikei¢iama naktj. Jei vienas turi eiti namo
(tik naktj!), jis sumaiSomas su kitu.

ESRI (naujas)
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Kiekvieng vakarg ESRI isrenka 2mogu, kuris kitg dieng turi plauti indus. Sis asmuo
negali dalyvauti balsavime ir neturi teisés tg dieng nieko sakyti. Kiekvieng vakarg
indus plauti paskiriamas naujas asmuo.

Camper:in (buves medis)

Turi patobulintg bivakag su iSorine ir vidine palapine. Turi antrg gyvenima, jei naktj
jo palapiné "prikraunama". Jei kitg dieng iSsiunc¢iamas namo, jis (ji) vis tiek turi
iSvykti.

Lunatikas (buves piligrimas)

Kiekvieng naktj pasirenka bivaka, kuriame miega. Jei jo/jos palapine naktj
"prikalama", nieko neatsitinka. Taciau jei pasirinktas bivakas yra "prikrautas",
asmuo grizta namo kartu su bivako savininku. Dienos metu vaidmuo neturi jokios
jtakos.

Schnurri (buves grybas)

Turi palaikyti pirmajj kaltinima, kuris jvyksta per pirmajj balsavima, o paskui
palaikyti jj kiekvieng kitg dieng. Veiksmas baigiasi, kai kaltinamasis iSsiunciamas
namo.

Saltiniai
Nuotrauka: BES])

Zaidimas: BES) komandos savaitgalis



