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Zaidimas su vertimu

Duomenys:

= Vaiko grupé nuo 7 iki 14 mety
= |S miesto

= Maziausiai 3 lyderiai

® iki 1 valandos

Medziagos:

= Kortelés - dalyviams ir vadovams
Planeriai

= Konai

Ausinés

Spausdintos ir iSkirptos eilutés angly kalba
Spausdintos eilutés kita kalba

Taisyklés:

Vaikai gauna zemélapj , tentus, kugius ir ausy kamstukus. Vienas is vadovy
kazkur pasislepia ir paskambina vienam is vadovy, kurie yra su vaikais. Jie visa
laikg turi palaikyti rysj, kad pasléptas vadovas galéty juos valdyti. Vaikai pradeda
judéti is anksto pasirinktu marsrutu. Vadovas turéty buti susipazines su marsrutu,
kad zinoty, kur reikia atlikti uzduotis. Uz kiekvieng atliktg uzduotj vaikai gauna
VieSpaties maldos dalj (pvz., vokieciy kalba). Pabaigoje jie gaus visas dalis.
Surinke visas dalis, jie atvyks | vietg, kur pasislépes jiems vadovaujantis vadovas.
Noredami jj surasti, jie turi iSsiaiskinti, kas parasyta ant lapy. IS anksto turéetumete
pasiruosti papildomy istrauky, kurios yra Siek tiek zinomesneés, viena is jy turi bati
VieSpaties malda. Kad vaikams buty sSiek tiek sunkiau, galite juos suskirstyti po
sakinj ir sumaisyti. Blty gerai, jei jie buty uzrasyti arba atspausdinti ant spalvoty
lapy, kad buty lengviau juos atskirti. Be VieSpaties maldos, verta pasiruosti 3-4
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papildomas istraukas. Kai vaikai surikiuos iSkirptas eilutes, galés iSsiaiskinti, kuri
iS jy yra teisinga. Jie turéety iSmokti VieSpaties maldg atmintinai ir tada galés
surasti pasislépusj vadova.



