
Nuotykių kambarys 
Nuotykių kambarių dabar galima rasti visuose
didžiuosiuose miestuose. Esate užrakintas kambaryje
ir turite iš jo išeiti per tam tikrą laiką. Paprastus
nuotykių kambarius taip pat galima įrengti patiems ir
juos įveikti su vaikais per popietę jaunimo klube.

Idėjos

1 kambarys
Vaikai surišami buitine virvele (kanapių/medvilnės). Ši virvelė turi būti deginama
degtukais arba žvakėmis. Tada jie turi suformuoti plėšiko kopėčias iki baliono ant
lubų. Šiame balione yra durų raktas.

2 kambarys
Visi vaikai pradeda nuo kartoninės dėžės. Tada jie turi išspręsti šifrą, kad rastų
seifo kodą. Seife yra raktas nuo paslėptos dėžutės, kurioje yra kambario raktas.

3 kambarys
Kambaryje (inscenizuotoje nelaimingo atsitikimo vietoje) galima rasti "negyvą"
minkštą žaislą. Dėl šio minkšto žaislo reikia išspręsti juodąją istoriją. Išsprendę
galvosūkį, vaikai gauna raktą.

4 kambarys

https://www.youngstarswiki.org/lt/wiki/art/nuotykiu-kambarys


Kambarys užpildomas stalais be jokių tarpų (susidaro du aukštai). Pradžioje vaikai
grandine ir spyna pririšami prie stalo kojų. Kambaryje visiškai tamsu. Dabar jie
turi surasti žibintuvėlį ir raktą nuo spynos. Vienoje vietoje yra praėjimas į antrąjį
aukštą. Tačiau šis praėjimas uždengtas lenta. Dabar galima atidaryti duris
antrame aukšte, nes durų rankena yra viršutiniame aukšte.

Plakatas vernisažo metu

Šaltinio nuoroda
Viršelio nuotrauka: knipseline / pixelio.de
Plakatas: BESJ Team Weekend 2017, www.besj.ch
Idėja: Ši idėja paimta iš "Idėjų vernisažo", vykusio BESJ komandinio savaitgalio
2017 m. Daugiau idėjų iš šio vernisažo rasite straipsnyje " BESJ komandinis
savaitgalis 2017".
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