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Kopéciu varzybos * meerkamp

Dinamiska SesSiakovés variacija, kurioje komandos
varzosi tarpusavyje, kad uzimty kuo auksStesne vietg
ant kopéciu.

Zaidimo informacija

Amzius: 10+

Skaicius: 16+ (komandos po 4, bet ne daugiau kaip 8 zaidéjus)
Komandy skaicius: 4+

Lauko aikstelé: lauke

Vadovas: 1 zaidimo vadovas, prireikus vienas prizilrétojas per varzybas
Zaidimo trukmeé: 10-15 min. kiekvienai daliai, i3 viso 180 min

Medziaga

Kopécios (gali buti apverstos V raidés formos, su laipteliais iS abiejy pusiy)
Kreidos lentos ir kreida

Teisejo Svilpukas pradzios ir pabaigos signalui

Medziaga jvairioms dalims

Paruosimas
Kopécios pastatomos centrinéje vietoje tarp visy zaidimo daliy. Visos dalys yra
paruostos.

Dalyviai susirenka prie kopeéciy. Tada komandos suskirstomos. Kiekvienai
komandai duodama lenta + kreida, ant kurios uzraSomas jy komandos
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pavadinimas. Turédami komandos pavadinima, jie gali pakabinti savo Zenklg bet
kurioje kopéciy puséje. Kai visi zenklai pakabinti, galima pradéti iSsukj....

Issukis

Komanda gali mesti isSukj tik kitoms komandoms, esancioms 1 vieta Zzemiau arba
auksciau, arba komandai, esanciai kitoje kopéciy puséje tame paciame lygyje.
ISSUkj metanti komanda nusprendzia, kuri dalis bus atlikta. Kiekvieng issukj
laiméjusi komanda gauna galimybe sukeisti savo lentg su prieSininky lenta.
Tikslas - pasibaigus zaidimo laikui (jj nustato zaidimo vadovas), kopéciy virSuje
pakabinti lentele su savo komandos pavadinimu.

Zaidimo vadovui davus paskutinj signala, seka finalas, kiekvieno laiptelio 1 ir 2
numeriai Zaidzia finalg dél 1 ir 2 vietos bei 3 ir 4 vietos. Kokj zaidima zaisti,
nustato likusi grupés dalis.

Idéjos dalims

» Saudymo i$ lanko varzybos

= Virvinis tiltas

s Putpeliy kamuoliukai

» vilkimas (gyvai)

= Varzybos su maisais

= Per tris minutes uzrasSykite kuo daugiau berniuky ir mergaiciy vardy

= Sudétingas (-i) klausimas (-ai)

= Butelio gérimas (kuri komanda pirmoji Siaudeliu istustina 1/3 butelio)

= Kuo greitesnis stiebo metimas (variantas su skirtingais ar net keliais mazgais)

= Medzio kamieno pjovimas

= Viniy jkalimas (kas jkalé vinj iki galo j rgsta, komandos keiciasi paeiliui. Laimi
geriausias po 3 raundy)

mirt. t.

Daugiau idéju dalims
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Vaizdas

Pavadinimo nuotrauka: freedigitalphotos.net
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