YoungstarsWihi.org

PATEIKE ON
Fuchs45 2011-11-05 Keine Stimmen

»Ai* vartojimas - zaidimas lauke

Zaidimo tikslas - pirmasis nugriauti savo sieng. Tai daroma
perbraukiant akmenis sienoje (plakate).

Zaidimo informacija

= Amzius: 6-13

= Dalyviy skaicius: 10-100 (ne maziau kaip 5 dalyviai prie kiekvienos sienos)

= Vieta: miskas, pieva, sporto aiksté

= Vadovai: 1 vadovas kiekvienai grupei, 1 vadovas prie kiekvienos sienos, 1-2 vadovai jrangos
stotyje, 1-2 vadovai kauliuky zonoje (vadovy skaicius jrangos stotyje ir kauliuky zonoje priklauso
nuo dalyviy skaiciaus)

= Trukmé: apie 1,5 valandos

Zaidimo tikslas
Zaidimo tikslas - pirmasis nugriauti savo sieng. Tai daroma iSbraukiant plyteles sienoje (plakate).

Pasirengimas

= Pastatykite sienas (naudodami lakstg, popieriy arba kartong) ir nupieskite sieny sekcijas
Pazymékite grupiy bazes (po vieng baze kiekvienai grupei)

Pazymeékite medziagy saugojimo vieta

Pazymeékite kauliuky zona

Paruoskite katapulty korteles (korteles su senovinés katapultos paveiksléliu)

Istorija


https://www.youngstarswiki.org/lt/wiki/art/ai-vartojimas-zaidimas-lauke
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Jozué ir jo vyrai uzéme Jerichg. Dabar atéjo eilé Ai miestui.

Kadangi kazkas nesilaiké Jozués nurodymuy - ir galiausiai Dievo jsakymo - viskas i$ karto nepavyko.
Jozués 7:3-8:24

Kartais mes bandome viskg daryti savarankiskai, uzuot klause Dievo.

Miestas taip pat buvo puolamas is dviejy pusiy; Stai kaip skirtingos grupés , puola” skirtingas sienos
atkarpas.

Kaip zaisti
*Plakato ant sienos langelius reikia perbraukti ,akmenimis“ (Zymekliais).
*Siuos akmenis (flomasterius ar kitus Zymeklius) reikia nusipirkti. Pinigus uzdirbate metant kauliukus

kauliuky stoteléje. Pasirinkite Zzaidéjg iS kitos komandos ir mesti kauliukus vienas pries kita.
Nugalétojas (tas, kurio skaicius didesnis) gauna moneta.

*Pinigai grazinami | baze.
*Surinkus pakankamai pinigy, galite nusipirkti akmenuky (rasikliy) aprtpinimo parduotuvéje.

*Norint ,mesti“ akmenis (rasiklius) | siena, reikalinga katapulta. Ji jsigyjama viena kartg ir negali bati
pasalinta. Katapulta lieka grupés bazéje.

*Akmenys parduodami kaip rasikliai. Vienas akmuo = vienas rasiklis. Uz kiekvieng rasSiklj galite
pazymeéti kryZelj ant sienos plakato. Tada raSiklis perduodamas prie sienos esandiam lyderiui.

*Grupes turi galimybe jsigyti vieng (ar daugiau) licencijy, leidzianciy paimti | nelaisve kitus, prieSininky
komandos zaidéjus. Tik zaidéjai, turintys licencija, gali paimti | nelaisve kitus zaidéjus.

*Sugavimas jvyksta, kai i$ prieSininko rankos iSpléSiama vilnoné virvelé.

*Sugautas zaidéjas privalo atiduoti savo turtg (akmenis = Zymeklius) arba pinigus sugavusiam
Zaidéjui. Katapultos paimti negalima!

*Sugautas Zaidéjas griZta | savo baze ir ten gauna naujg virvele.

Komandos bazé
Kiekviena komanda turi baze (saugig zong). Ten galite saugiai laikyti pinigus ir susitvarkyti. Ten taip
pat galima pasiimti naujas apyrankes. Zaidimo pradzioje grupés susirenka savo bazése.

Medziagu parduotuveée
Katapulta (Zzemélapis)

Kiekvienai komandai reikia katapultos kaip bazés, i$ kurios blty galima pulti sieng akmenimis. Kaina:
80

Akmenys (zymekliai)
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Tai yra ,sviediniai“. Juos galima naudoti ir jsigyti, kai tik katapulta tampa prieinama. Akmuo
naudojamas sienai pulti. Kiekvienas akmuo leidzia iSbraukti vieng langelj. Kaina: 4

Licencija paimti | nelaisve kitus zaidéjus (sportinio zaidimo raistelis)
Turédamos Sig licencijg, komandos gali jgalioti zaidéjus paimti | nelaisve prieSininkus ir konfiskuoti jy
turtg! Kaina: 15

Kauliuky zona
Sesios skirtingos stotys

1. Tas, kuris iSmeta didziausig suma = 3 kauliukai; mesti du kartus
2. Tas, kurio tasky suma mazesné = 3 kauliukai; mesti du kartus
3. Kas pirmas iSriden 6 = 1 kauliukas; mesti paeiliui, kol kas nors iSriden 6
4. Kas labiausiai priartés prie 12 sumos = 2 kauliukai; mesti vieng kartg
5. Kas iSmeta didesnj bendrg skaiciy = 3 kauliukai; mesti 3 kartus
(6-ukus galima pasalinti)
6. Kas iSmeta maziausig bendra tasky skaiciy = 3 kauliukai; mesti 3 kartus

(1-ukai gali bati pasalinti)

Zaidimo pabaiga
Zaidimas baigiasi, kai viena komanda ,,nugriauna“ kitos komandos sieng arba kai baigiasi laikas.

Variantai

= Kainos gali bati koreguojamos Zaidimo metu, siekiant kontroliuoti Zaidimo eigg (, karas” metu -
infliacija/deflacija)

= Galima pakeisti prieSininko Zaidéjo paémimo blda. Tai ypac¢ rekomenduojama ZaidZiant su
jaunesniais dalyviais. (Zr. lauko Zzaidima, Dirty Dishes” - kauliuky puodeliai)

= Leidimai paimti | nelaisve prieSininkus gali bati ribojami - tiek bendrai (laimi greitesnis zaidéjas),
tiek pagal grupes.

= Kauliuky stoteléje taip pat gali dirbti du Zmonés (daugiau vadovy) arba galima Zaisti kitus zaidimus,
kad uzsidirbty pinigy

Medziagos

= Pauksciy atbaidymo juosta, skirta pagrindui, atsargy sandéliui ir kauliuky zonai
Kauliukai kauliuky stotelei

= pakankamai smeigtuky (akmenuky)

= Katapultos kortelés (po vieng kiekvienai grupei)

= Sieninis plakatas su 20 langeliy (po vieng plakata kiekvienai grupei)

= Sportiniy zaidimy juostelés (licencija) zaidimui ,, Tag”

= Vilnoniai sitlai (pageidautina po vieng vilnos kamuolj kiekvienai grupei)

= ,Monetos” arba zaidybiniai pinigai
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Zaidimo apzvalga

Nuotraukos

Vaizdy ir zaidimy autoriai
Visos nuotraukos yra © Raphi D.; jas galima laisvai naudoti jaunimo sielovados tikslais.

Sj zaidima sukdré Waldmann jaunimo grupé, Besj 45 regionas, 2007 m. regioniniam ,,Pfi-la“ renginiui.

Weitere Informationen

Kategorijos AmzZius Faily atsisiuntimas
Zaidimai ir veiklos Duomeny nera. Galima atsisiysti failg
Zymos Dalyviy skaicius KI Generierter Inhalt
Zaidimas 1-20 Turinys
Biblija I§ategorijos
Sios informacijos triiksta. Zymos
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