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Tai vietovés zaidimas, kurio tikslas - surasti priesininky paslépta
lobj.

Zaidimo duomenys

= Amzius: nuo 7 mety

= Skaicius: 12+

= Vietové: Miskas, kalvotas reljefas,...

= Vadovas: 1 zaidimo vadovas + 1 vadovas kiekvienai grupei

= Trukmé: 60 min. ir daugiau (paprastai 3 turai po mazdaug 20 min.)

Medziaga

= Barjeriné juosta
= Snipingjimo Zaidimo kortelés
= Lobiai (Sugus pakuoté, ... => po 1 kiekvienai grupei)

Preparatai
Pries prasidedant zaidimui, visus kaléjimus reikia pazyméti uztvarine juosta. Turéty bati paruosti lobiai
ir Snipy zaidimo kortelés.

Zaidimo procedura

= Pirmiausia vaikai suskirstomi j grupes, kurios turéty buti pakankamai teisingos.

= Kiekvienai grupei priskiriamas kaléjimas ir iSdalijamos atitinkamos Snipy zaidimo kortelés (spalvy
rinkinys). Zinoma, lobio neturéty trikti.

= Dabar Sias korteles galima iSdalyti grupéms. Geriausia tiesiog leisti vaikams issitraukti kortele.
Visos likusios kortelés taip pat turi buti paskirstytos.
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= Dabar iSdalytas lobis yra pasléptas. (Taisykles zr. priede)

= Vos tik zaidimo vadovas pradeda zaidimag, vaikai gali iSsiruosti iS savo kaléjimo. Dabar jy tikslas -
patekti j kitus kaléjimus ir surasti vieni kity lobj.

= Vaikai, zinoma, gali gaudyti vienas kitg. Kai tik kas nors patikrina kita, jie turi galimybe pasirinkti
vieng is savo korteliy. Kai tai padaroma, kortelés parodomos pagal komanda: "vienas, du, trys".
(Taisykles zr. priede.) Laimétojas turi nuvesti pralaimeéjusjjj | laimétojo kaléjima. Pralaiméjusiojo
kortos atiduodamos nugalétojui.

= Dabar kaliniai gali ieSkoti lobio aptvertoje teritorijoje. Taciau juos taip pat galima vél iSlaisvinti,
paduodant jiems ankstesne kortele.

= Rades lobj, radéjas gali bégti pas zaidimo $eimininka ir jj atiduoti. Zaidimo vedéjas pasizymi, kuri
grupé rado lobj.

= Laimi daugiausiai lobiy radusi grupe.

Taisyklés
Kai slepiate lobi:

= Lobis negali buti pasléptas toliau nei 2 metrai nuo kaléjimo.

Lobis negali bati pasléptas toliau nei 2 metrai nuo zemes.

Pasléptas lobis turi bdti matomas bent penkiy franky plote (mazdaug 3 cm skersmens).
Zaidéjams draudZiama zilréti j vienas kito kortas.

PrieS parodant kortele, jg reikia iSsirinkti.

Jei abu zaidéjai turi tg pacig kortele, jie eina skirtingais keliais ir, norédami vél sugauti ta pacig
kortele, pirmiausia turi sugauti kitg.

Rodant kortas:

= Pelé (1) laimi prieS dramblj

= Bezdzioné (2) laimi pries pele

Gazelé (3) laimi prieS bezdZione ir pele

Zebras (4) laimi pries gazele, bezdzione ir pele

Dramblys (5) laimi prieS zebra, gazele ir bezdZione(ne pries pele!)

Zaidimo pabaiga
Zaidimas baigiasi, kai zaidimo vedéjas sustabdo Zaidima arba kai randami visi lobiai.

Snipu zaidimo korteliy $ablonai
Spionspiel-Kaertchen.doc
Spionspiel-Kaertchen.pdf

Saltiniai

» Snipinéjimo Zaidimo kortelés.doc: Andi Dolf
» Snipinéjimo Zaidimo kortelés.pdf: Andi Dolf


https://www.youngstarswiki.org/sites/default/files/dateien/Spionspiel-Kaertchen.doc
https://www.youngstarswiki.org/sites/default/files/dateien/Spionspiel-Kaertchen.pdf
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8-12 mety
Dalyviy skaicius
1-20

20-30
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Biblija
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Duomeny néra.
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Daug darbo

Faily atsisiuntimas
Galima atsisiysti failg
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