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Palla di salvataggio

Un gioco in cui e richiesto un alto livello di reattivita.

Materiale

= Nastro barriera per campo da gioco
= Softball

Procedura di gioco

Viene scelto un ricevitore.

Il gioco funziona come una normale partita di catch, ma non si pud prendere la
persona con la palla. La palla deve essere passata.

Un giocatore inseguito dal ricevitore puo essere salvato passandogli la palla.
La persona che e stata presa diventa di nuovo I'acchiappatore. Questa
operazione si ripete sempre.

La fine del gioco e aperta.
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