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Dadi 1, 2, 3

eta: dai 7 anniin su
numero di partecipanti: da 2 a 10

materiale necessario: 6 dadi, un foglio di carta, una penna

Come si gioca
Per cominciare, decidiamo quanti punti ci giocheremo (ad esempio, 50 punti)

Ogni giocatore, a turno, lancia tutti i dadi.

Se esce un dado con un punto, il giocatore ottiene 5 punti; se, nello stesso lancio, un altro dado
mostra due punti, il giocatore ottiene 10 punti. Se nello stesso lancio esce anche un tre, il giocatore
ottiene 15 punti; se esce un quattro, 20 punti; se esce un cinque, 25 punti; e se esce un sei, il
giocatore ottiene 30 punti.

Se non viene ottenuto nemmeno un «1», il giocatore non riceve alcun punto.
| risultati vengono annotati su un foglio di carta.
Se tre dadi mostrano un «1», tutti i punti del giocatore che ha effettuato quel lancio vengono annullati.

Se tre dadi mostrano un sei, il giocatore che li ha lanciati sceglie un altro giocatore i cui punti saranno
annullati.

Vince chi raggiunge il punteggio concordato all’inizio.
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Weitere Informationen

Categorie
Giochi e attivita

Tag

Il gioco dei dadi
Gioco

Bambini

YoungstarsWihi.org

Eta
8-12 anni

Numero di partecipanti

1-20

Bibbia

Manca questa informazione.
Durata

Nessun dato disponibile.
Terreno / Dintorni

In ambienti chiusi

Materiale
Quasi senza sforzo
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