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Ké6-papir-ollo - és hogyan lehet nyerni

A ,K6-ollé-papir” egy klasszikus zsebjaték, amelyhez nincs sziikség
~am semmilyen eszkdzre.

A jaték menete
A jaték egy korének kezdete altaldban a ,0ll6, k8, papir” mondat egyidejl kimondasaval kezdédik. A

Lpapir’ szénal mindkét jatékos kinyujtja a kezét a sajat maga éltal vdlasztott jelzéssel.

» OLLO - a mutaté- és k6zépsé ujj a ,gyézelem” jelhez hasonléan kinydjtva
s KO - dsszeszoritott 6kol
= PAPIR - lapos tenyér

Attél figgben, hogy ki melyik jelet mutatta, az egyik jatékos nyer:

= az OLLO legydzi a PAPIRT, de alulmarad a KOvel szemben.

» A KO legy6zi az OLLOT, de alulmarad a PAPiRral szemben.

= A PAPIR legy6zi a KOVET, de alulmarad az OLLOval szemben.
= Ha ugyanazt a jelet mutatjak, egyikiik sem nyer.

Egy klasszikus jatszmaban addig folytatédik a jaték, amig az egyik ellenfél kétszer nyer.

Hogyan nyerjiuk meg a jatékot
Kilonbozd stratégidk Iéteznek, amelyek segithetnek a ,,helyes” jel kivalasztasdban. Ezek egyszerlen

azon alapulnak, hogy bizonyos valészinliséggel meg lehet jésolni, melyik jelet fogja vélasztani az
ellenfellink.

Altaldnos tendenciak:

» Kezdék: a férfiak inkdbb a ,KO”-t, a nék pedig az ,,OLLO"-t valasztjak.

» Haladdk: inkdbb a ,KESZ” és a ,PAPIR” felé hajlanak, mivel ismerik a kezd6k tendenciait.

= Egyéni tendencidk: A jatékosok tobbnyire egy bizonyos jel felé hajlanak. Ideélis esetben figyeld
meg leendd ellenfeledet, amikor mésokkal jatszik, miel6tt vele szallnal szembe.

A jaték menetébdl adédd tendenciak:
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= Ha valaki kétszer egymas utan valasztott egy szimbdélumot, akkor nem valészinl, hogy harmadszor
is azt fogja valasztani.

= Ha nyertél, és az ellenfeled frusztralt, akkor bizonyos valdszinliséggel azt a szimbdélumot fogja
valasztani, amellyel kordbban nyertél. Ez kiilléndsen fiatal ellenfelek (a fiatal cserkészeid) esetében
j6 mabdszer.

= Néha a jaték sordn az ellenfél megfigyelésével is felismerhetd, melyik jelet valasztja. Aki elég
gyors, azt is a sajat javéara fordithatja.

Altaladnos szabdalyok:

= Gyakran nem lehet pontosan megmondani, hogy az ellenfél pontosan mit fog valasztani, de
gyakran azt igen, hogy mit nem fog véalasztani. ,Dontetlen” érheté el azzal, hogy azt a jelet
vélasztod, amelyet az a jel gyézne le, amit az ellenfél nem vélaszt. Példa: Egy haladé jatékos ellen
jatszol, ezért feltételezed, hogy 6 nem a KO-t fogja vélasztani. Tehat 6 az OLLO-t vagy a PAPIR-t
fogja valasztani. Ezért az OLLO-t vélasztod, mivel azzal legyézheted a PAPIR-jat, az OLLO-ja ellen
pedig legaldbb déntetlent érnél el. Azt a jelet valasztottad, amelyet a KO legyézne. Mivel azonban
szinte biztosan tudod, hogy 6 nem ezt fogja valasztani, szdmodra biztonsdgos ezt valasztani.

= Statisztikailag bebizonyosodott, hogy a KES a versenyeken a legritkdbban hasznalt jel. Ezért kétség
esetén valaszd a PAPIRT.
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