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Gyors labak és okos elmék

Senki sem fog unatkozni ezzel az orszagjaré jatékkal. Nemcsak
kondiciét, hanem logikus gondolkodast is igényel.

Akadalyanyag

= A telephelyre vonatkozé korlatozé anyag

ponyvak, zsinérok esé esetén

Rajtjelzés (kurt, sip vagy hasonld)

Elsésegélydoboz

Jatékpénz (fedelek, dugdk stb. itt is felhasznalhatdk)

Nyomok, névkartydk, rejtvénylapok (csoportonként szines papirlapokon)
Tollak, radirok

MUanyaghivelyek a papirlapok védelmére

Mobil bankok szdmara készUlt tdskak, amelyekben a jatékpénzt szallitani lehet
MUanyaghilvelyek a mobil bankok szdmdra, amelyekben a nyomokat szallitjak
s Ar

Elokészités

= keresslink egy megfeleld jatszéhelyet (erdd)

= minden csoport szamara jeldljink ki egy tdbort

= Jelbljétek ki a kozponti padot a jatéktér kozepén

= Készitsetek nyomokat, névkartydkat és rejtvénykartydkat, és nyomtassatok ki 6ket szines papirra
(minden csoportnak mas szin(t)

Letoltheto fajlok

Jatékterv
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Névkartyak
Namenskaertchen

A jaték célja

= A jaték célja, hogy minél gyorsabban megoldj egy rejtvényt. Ehhez a résztvevéknek meg kell
vasarolnilk a rejtvény megolddsdhoz szlikséges nyomokat.

= Lehetdség van tovabbi nyomok "megszerzésére" is.

= Ebben a jatékban az egyes csoportok sportos és szellemi teljesitményekkel egyardnt nyerhetnek.

Végrehajtas

= A résztveviket egyenlé méretl csoportokra osztjuk.

= Minden csoportnak van egy tabora. A taborok egy nagy korbe csoportosulnak a kdzponti
bankdllomas korll, amely a kézpontban taldlhaté.

= A jaték kezdete el6tt minden csoportnak van egy kis ideje arra, hogy feldllitsa a taborat (ha esik az

m Ezzel egy id6ben a személyzet egy része "mobil bankként" szétszérddik az erdében.

= A jaték kezdetét jelzik.

= A jatékosok feladata most az, hogy pénzt vegyenek fel a mobil bankoknal 1évé szamldikrél. Az
egyszerre felvehetd pénzdsszeg korldtozott.

= Nagyobb 0sszeg eléréséhez tobb bankot kell felkeresni.

= A bankokbdl nem csak pénzt lehet felvenni, hanem a rejtvény megolddsdhoz elengedhetetlenil
fontos nyomokat is lehet vasarolni.

= A nyomok ara azonban lényegesen magasabb, mint a maximalisan felvehet6 6sszeg. Egy tovabbi
nyom ara még magasabb lehet.

= A pénzt tehat addig kell gyUjteni, amig nem all rendelkezésre elegendé.

= Pénzt csak egy csapat jatékosai kozott lehet cserélni egy bankban vagy a sajat tdborukban.

= A csapatok barmikor megprébéalhatnak rajtaltni vagy kiltni az ellenfél jatékosait.

= Minden csoport kap egy kartyakészletet, amelyen 11 név szerepel. Ezek kozill az egyik név
félkovér betlvel van kozépre nyomtatva. Ez a név hatdrozza meg a kartya értékét.
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= Minden jatékos mindig egy kdartyat tart maganal. A kartyakat minden bankban és a sajat tdborban
is lehet cserélni.

= Ha rablds torténik, a két jatékos kartyait 6sszehasonlitjak egyméssal. A magasabb rangul név
mindig legy6zi az alacsonyabb rangu nevet.

= Dontetlen esetén az ellenfelek tovdbbi kovetkezmények nélkil elvalnak. Ellenkezd esetben a
gy6ztes elveszi az 6sszes pénzt a vesztesétdl. A nyomok nem cserélédnek!

= A kdvetkez6 helyeken nem szabad rajtalitni: 5 m-es korzetben 1. a mobilbankok és a kézponti bank
koril 2. a csoporttdborok korul és 3. két parbajozé jatékos korll, akik éppen kiltotték egymast.

Altalanossagban:

= Egy jatékos vagy pénzt vagy nyomot hordoz maganal.

= Ha a jadtékosok épp most vettek fel pénzt egy bankbdl, nem tudnak ott azonnal nyomot venni.
Ehhez egy mdsik bankba kell mennitk.

= A rejtvény megolddsat a kozponti bankban adjak le. Az a jatékos nyer, aki el6szor adja le a helyes
megoldast.

A jaték vége:

= A jaték véget ér, amint egy csoport leadta a rejtvény helyes megolddsat a kézponti bankban.
= Ha a jdték hamarabb ér véget, a megoldé lapon 1évé helyes megolddsok szdmat szdmoljuk.

Utmutaté a rejtvény megoldasdahoz

= Az egyes nyomokat kdzvetlenll a diagramba lehet beirni: A hatdrozott "IGEN"-t plusz jelként, a
hatdrozott "NEM"-et minusz jelként lehet beirni a megfelelé mezébe.

= A tovdbbi informacidk logikusan kikdvetkeztethetfk ezekbdl az informécidkbdl. Példaul egy pluszjel
egy oszlopban vagy sorban azt jelenti, hogy ugyanabban az oszlopban/sorban az 6sszes tobbi
négyzetet minuszjellel lehet jeldlni, mivel minden esetben csak egy kombindcié lehetséges. Ez azt
jelenti, hogy ha x=y érvényes, akkor x=z nem érvényeslilhet egyszerre.

= Minden informacid logikusan levezethetd, azaz nem kell taldlgatni egyik ponton sem.

= A rejtvényt csak a nyomok segitségével lehet megoldani. A kiegészité tippek azonban
megkonnyithetik a megfejtést. Ezek mindegyike egy-egy pozitiv megolddst ad egy-egy dobozban.

= Elvileg persze barmilyen rejtvény kombindlhaté ilyen médon terepjatékkal.

A forras igazolasa

= Boritékép: MariES
= felsorolt fajlok: MariES
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