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Epits egy hdzat... vagy inkdbb varat
épitenél?

Népszerld szamitdgépes stratégiakon alapuld jaték.

Alapveto informacidk
Eletkor: 10+

Jatékosok szama: 10+
Helyszin

Vezetdék szama: 2(alap)+4 gyerekenként 1 vezetd (azaz 13 gyerek esetén
minimum 5 vezetdére van szlikség (13/4)+2=5 -> kb. ;-) )

Idétartam: 30-60 perc.

Anyag: 2 kotél (kb. 10m és 20m), egy taska (hatizsak), cédulak az anyaggal, az
épliletek listaja (leiras lentebb)

Roviden...

Ahogy a neve is mutatja, ez egy épitdjaték, a jatékosok két csapatra vannak
osztva, és minél tobb épuletet kell felépitenitk. Az épitkezéshez szlikség van
bizonyos nyersanyagokra(fa, ké, tégla), ezeket a leltarbdl lehet beszerezni, a
probléma az, hogy az épitkezés és a leltar k6zott 6rok vannak, akik megprébaljak
megakadalyozni, hogy az épiték(jatékosok) eljussanak a leltarhoz. Aki el6szor
épiti fel az 6sszes éplletet, az nyer.


https://www.youngstarswiki.org/hu/wiki/art/epits-egy-hazat-vagy-inkabb-varat-epitenel
https://www.youngstarswiki.org/hu/wiki/art/epits-egy-hazat-vagy-inkabb-varat-epitenel

YoungstarsWihi.org

Elokészités

El6szor is keresslink egy megfelel6 terlletet a jatékhoz. Egy rét néhany
természetes akadallyal idealis. Ezutan helyezzik el az épitkezési terlletet és a
készleteket a sikon (lasd a képet).

/—\

\_/

Telephely - az a hely, ahol a f6épitész (feligyeld) taldlhatd, akinek az
épitkezéshez sziikséges nyersanyagokat szdllitjak. Minden csapat 6sszegydjti a
sajat nyersanyagait, igy az épitész is kliléonb6z6 halmokra gyUijti a
nyersanyagokat. Az épitésznek van egy listaja is a megépitendd épuletekkel és
azok araival.

PIl.: A jatékosok feladata, hogy épitsenek - magtarat(2 fa, 2 tégla)
- palota(2 fa, 2 k6, 3 tégla)

- piramis(4 k6, 6 tégla)

Osszesen:- 4 fa, 6 k8, 11 tégla

Megjegyzés: - az Egyiptom - Izraelitak Egyiptomban témahoz igazitva, de sok mas
témahoz is igazithaté.
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- az épliletek szama vagy é&ra tetszés szerint valtoztathatd (vagy valtoztatni kell),
ha a jatékot tobb jatékos jatssza.

Készletek - itt van a raktaros, aki "kiadja" a nyersanyagokat. A nyersanyagokat
kis céduldk jelképezik, amelyekre a nyersanyagok fel vannak irva vagy fel vannak
tintetve. Fa, ké, tégla (vagy mas). Tobb nyersanyagcédulanak kell lennie, mint
amennyi az 0sszes épllet felépitéséhez sziikséges.

Példaul: ha az egyik csapatnak 4D 6K és 11T (D-fa, K-k, T-tégla) kell az 6sszes
épulet felépitéséhez, akkor legalabb 12D 18K 30T-re lesz szukséglink. Why????

A stackmasterben az 6sszes nyersanyag egy zsakban van. Tehat a jatékos
véletlenszer(en kivalaszt 1 nyersanyagot, majd ennek megfelelden viszi az
épitkezéshez. igy eléfordulhat, hogy az egyik csapat tébb fat(vagy mas
nyersanyagot) gyUjt, mint amennyire sziksége van, ezért j6, ha van ez a
tartalék(igy a rivalis csapatok sem tartjak vissza azt a nyersanyagot, amire a
masik csapatnak sziuksége van).

A nyersanyag megfeleld hordozasi mddja azt jelenti, hogy a jatékos nem csak fut
a nyersanyagért és visszasétal az épitkezéshez, hanem bizonyos mddon hordja is.

Példaul: fa - a jatékosnak vissza kell futnia az épitkezéshez (visszafelé)

Tégla - a jatékos megvarja egy masik csapattarsat, aki elszalad a készletekhez, és
azt a hatan kell az épitkezés helyszinére vinnie

K6 - ha egy jatékos el6vesz egy kovet, meg kell varnia két csapattarsat. Az
egyikkel rogtonzott Glést készit, amire a masik ratlhet, majd a masikat az
épitkezéshez kell vinni.

Jatszoteér - eqgy terllet, amelyen 6rok mozognak, és megprébaljak elkapni a
jatékosokat. Ha valakit elkapnak (megérintenek), az illet6 jatékos visszatér az
épitkezési terlletre, és Ujra megprébal az 6rokon keresztll az utdnpdtlashoz jutni.
Az 6rok csak abban az iranyban(a készletek felé) fogjak el a jatékosokat, a
készletekkel rendelkezd jatékosok akadalytalanul térnek vissza.

Jatékmenet(osszefoglalod)

1.1épés - csoportokra osztas (2-3 csoport)
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- az éplletépités és egyéb szabalyok magyardzata
- minden jatékos elindul az épitkezésen
2.1épés - a jatékosok megprébalnak az érokon at eljutni a készletekhez

- egy jatékos hoz egy nyersanyagot az épitkezéshez, vagy megvarja egy
csapattarsat, és egyutt hozzak a nyersanyagot (az 6rok nem uldozik 6ket, amikor
visszatérnek)

3.1épés - a jatékosok megprébaljak minél hamarabb felépiteni az épuletliket, hogy
nyerjenek



