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Keine Stimmen

Robin Hood városi játék – Keressétek, és megtaláljátok

Ezt a játékot egy „Robin Hood” témájú táborozáson játszották, de
bármely más témára is alkalmazható. A játék lényege, hogy egy
rejtvény segítségével kiderítsük egy személy vagy tárgy
tartózkodási helyét, majd megkeressük azt.

Anyagok

Csoportonként egy papírlap, amelyen a megoldószóhoz vezető rejtvények/feladatok szerepelnek
Csoportonként egy toll
Csoportonként egy városi térkép
Esetleg valami, amivel jelezni lehet a játék kezdetét és végét (pl. síp)
esetleg egy nyeremény a győztesek számára

Előkészítés

Gondolja át, melyik városban szeretné megrendezni a játékot.
Döntsd el, hová kell a gyerekeknek futniuk, és mit kell ott megtalálniuk. A helyszín címe vagy neve
az a megoldószó, amelyet a gyerekeknek a rejtvények és feladatok alapján kell kitalálniuk. (pl.
Piactér)
Készíts feladatlapot/rejtvényt (minél szétszórtabbak a helyszínek, annál hosszabb lesz a játék).
Adj minden csoportnak egy városi térképet.
A játék kezdete előtt rejtsd el a megkeresendő tárgyat, vagy kérd meg a megkeresendő személyt,
hogy foglalja el a helyét a célpontban.

Puzzle-példa

Megoldási lap sablon
Sablon: Megoldókulcs

https://www.youngstarswiki.org/hu/wiki/art/robin-hood-varosi-jatek-keressetek-es-megtalaljatok
https://www.youngstarswiki.org/sites/default/files/local_import/Vorlage%20Loesungsblatt.doc


A játék célja

A csoportok igyekeznek a lehető leggyorsabban megoldani a rejtvényt, hogy elsőként találják meg
a keresett tárgyat vagy személyt.

Eljárás

Ossza fel a résztvevőket csoportokra. Gondoskodjon arról, hogy azok, akik jól ismerik a várost,
egyenletesen oszlanak el a csoportok között.
Minden csoport kap egy városi térképet, egy feladatlapot és egy tollat.
Ha a városi térkép valamelyik ponton nem segít a játékosoknak, természetesen megkérdezhetik az
arra járókat, hogy merre kell menniük.
Minden csoportot legalább egy szervezőnek kell kísérnie.
A résztvevők maguk dönthetik el, milyen sorrendben teljesítik a feladatokat az egyes
ellenőrzőpontokon.
Az a csoport nyer, amelyik elsőként találja meg a személyt vagy a tárgyat.
Döntetlen esetén a példában szereplő házszám-rejtvény segítségével lehet eldönteni a győztest. Az
a csoport nyer, amelyik kitalálja a helyes házszámot.
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