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Ujjlenyomat

Ez a terepjaték egy verseny- és taktikai jaték
keveréke, amelyben az ujjlenyomatok
0sszehasonlitdsaval kell rajonni a megolddszoéra.
Engedjétek szabadjara az igynokoket!

Anyagok

Csoportonként: 1 ujjlenyomat-sablon

Csoportonként 1 morse-abécé a dekddolashoz

Kis ujjlenyomat-kartydk morse-kéddal (hatoldalukon a csoport szineivel jel6lve)
Elet szalagok

Stopperorak az dllomasok személyzete szamara

Tollak

= Jelol6k a csoportos bazisallomasokhoz (korlatozé szalag)
Jel6l6k a soralatét-osztédllomashoz

Soralatétek vagy hasonl6 targyak

Palcikak a kalonleges Ggynokok szamara
Els6segély-készlet

Elokészités

= Gondoljon ki egy megoldaskészletet

= Készitsen egy morse-abécét, amelyet a megoldasok halmazanak kédoldsahoz
hasznélhat

= Készitsen masolatokat a morse-kdd tablazatrél a csoportok szamanak
megfeleléen
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= Gyljts 0ssze kilonbozd ujjlenyomatokat, és rendezd 6ket egy meghatarozott
sorrendbe. Készits masolatokat errél a sablonrél a csoportok szamanak
megfelelGen.

= Most irja be a titkositott izenetet az eredeti sablonba az ujjlenyomatok ala.
Minden ujjlenyomat alatt 1-2 morse-betlinek kell lennie. Masolja le Ujra ezt a
feliratozott sablont a csoportok szamanak megfeleléen (akar a csoportok
szineiben is hasznalhat papirt). Vagja ki az ujjlenyomatokat a hozzdajuk tartozé
morse-betlkkel egyutt kis kdrtyakra. Ha nem hasznalt szines papirt, akkor a
kartyak hatuljat be kell jeldlnie a megfeleld csoportszinekkel.

= Ezeket a kartyakat adjatok at az erdében rejt6z6 kulénleges tgyndkoknek.

= Jelold ki a jatékterlletet (lehetdleg az erd6ben jatsszatok)

» Készits élet-szalagokat (pl. krepp-papirbél)

= Jeldld ki a csoportok béazisait és a soralatét-oszté allomast

= A csoportbazisra elhelyezendd eszkozok: Ures ujjlenyomat-sablon, toll, morze-
abra (a személyzet rendelkezésére all!)

Eljaras

» A résztveviket egyenld 1étszdmU csoportokba osztjak. Ok olyan tGigynokok,
akiknek feladata a bln6zék felkutatasa.

= Minden csoportnak megvan a sajat bazisa. Minden bazison egy személyzet tag
és életkarkoték talalhaték.

= A jaték kezdete el6tt minden jatékos kap egy életkarkotét, amelyet a
jatékvezetd utasitasai szerint jol lathaté mddon kell magukra rogzitenitk (pl. a
nadragzseblikbe téve).

= A kuldnleges Ggynokok (az erd6ben tartézkodé személyzet tagjai)
ujjlenyomatokat vettek a keresett b(in6z6ktél. Ezek az igyndkdk azonban az
erdében rejtdéznek, és jelenlétiket csak kopogd hangokkal jelzik (pl. bottal
kopogtatnak a fakra). Nem maradnak egy helyen, hanem folyamatosan
mozognak.

= A rajtjelet kovet6en a jatékosok elindulnak a kilonleges Ggynokok
felkutatdsara. Ha egy jatékos megtalal egyet, akkor attél az lgynoktdl a
csoportja szinében megjelend ujjlenyomatot kap. Ha azonban ugyanazon
csoportbdl toébb jatékos is egyszerre érkezik egy ligyndkhoz, akkor is csak egy
ujjlenyomatot kapnak. (Ellenkez6 esetben a jaték tul gyorsan véget érne.)
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= Minden csoport szdmara csak egy-egy ujjlenyomat van. Ezeket 6sszekeverik,
hatuljukon a megfelel§ csoportszinnel megjeldlik, majd elosztjak a kulonleges
ugynokok kozott.

= Minden ujjlenyomat alatt 1 vagy 2 morze-jel taladlhaté, amelyek a megoldé
mondat betdit vagy szavait jeldlik.

= A jatékos visszaviszi az ujjlenyomatot a csoportja bazisara. Ott a jatékosok az
ujjlenyomat-sablon segitségével kitalalhatjak, hogy a morze-kéd
szimbdélumokat hol kell elhelyezni a megoldé mondatban.

= Természetesen a morze-kédot még meg kell fejteni. Itt jonnek jatékba a
soralatétek: az ujjlenyomatok mellett a jatékosoknak soralatéteket vagy
hasonl6 targyakat is gyUjtenitk kell, amelyek az id6t jelképezik.

= Minden soralatétért a csapat tagjainak 5 masodpercik van arra, hogy
megprobaljdk megoldani a rejtvényt a morze-kéd segitségével. A bazison
tartézkodo személyzet tagja azonban rendelkezik a kéddal. Csak a
sOralatétekért cserébe megszerzett idére vonatkozé morze-kédot fogja felfedni.

= A jadtékosok egyszerre csak egy soralatétet vihetnek magukkal.

= A kUilonb6z8 csoportok jatékosai elvehetik egymas élet-szalagjait. Ha egy
jatékos élet-szalagjat elveszik, akkor at kell adnia a tdmadénak az
0sszegyljtott soralatétjét, feltéve, hogy van nala ilyen. Ujjlenyomatokat nem
lehet elvenni!

= Ha eqgy jatékos életkotelét elvették, Uj életkotelet kell beszereznie a csoportja
bazisardl. Csak ezutdn csatlakozhat Ujra a jatékhoz.

= Ujjlenyomatokat és soralatéteket nem lehet egyszerre maganal tartani, kivéve,
ha a soralatétet életkotél-csatdban szerezték meg.

» Nem szabad belépni az ellenfél csapatanak bazisara!

= A jaték akkor ér véget, amikor egy csoport kitalalta a megoldasok teljes
sorozatat, és azt eljuttatta a soralatét-osztdéallomason lévd szervezdhoz.

Megjegyzés: Ez a szabadtéri jaték nappal és éjszaka egyarant jatszhato.
Ejszaka azonban a kiilénleges iigynékéknek kopogas helyett
zseblampaval kell jelzést adniuk, és a kiilonb6zé allomasokat meg kell
vilagitani.

Lehetséges palya
Spielfeld Fingerprint
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