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A kozépkori piac

Egy akciddus jatékdélutan kozépkori hangulattal.
Vigyazz: rengeteg csabité ajanlat var rad!

Felszerelés

= Standok: sOrasztalok, napernydk ...

= A standokon nyerhetd nyeremények: bankoktél, vallalatoktél stb. szarmazé
promocios ajandékok.

= Jatékpénz (palackkupakok vagy hasonlé targyak is jél hasznalhatdk)

= |OU-k

= A standokhoz szliikséges konkrét anyagokrol lasd az alabbi tablazatot

Elokészités

Szerezzen be nyereményeket (pl. kérjen promdcios ajandékokat a vallalatoktol)
Tervezzik meg a standok elrendezését (érdemes lehet térképet is késziteni a
résztvevlék szamara)

Allitsa fel a standokat

Allitsd fel a ,bankot” (itt allitjdk ki a valtékat és teszik meg a hitelajanlatokat)

Allomasok, feladatok és anyagok listaja


https://www.youngstarswiki.org/hu/wiki/art/kozepkori-piac
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A munkavallaldk szerepkorei

Zsongldrok

Tdzfavok

Sarlatan

Koldusok

KézmUivesek (szovés, cséplés stb.)
Bankarok

Hogyan kell jatszani

A jatékosok parban sétalnak végig a piacon.

Minden jatékos egy bizonyos 6sszeggel indul.

A cél az, hogy a jatékosok a jaték végére elkoltse az 6sszes pénziket, és ha
lehetséges, addssagba is keveredjenek. Ezért a jatékosokat folyamatosan
0sztonozni kell arra, hogy tegyenek valamit vagy vasaroljanak valamit.

A jatékallomasoknadl a jatékosoknak minimalis 6sszeget kell tétként feltennitk.
Ha akarnak, tobbet is feltehetnek. Ha nyernek, a tétjik kétszeresét kapjak
vissza. Ha veszitenek, a pénz az allomason marad.

= Amint a jatékosok elvesztették az 6sszes pénziket, kdlcsont vehetnek fel a
banktdl. Ekkor kapnak egy igérvényt, amelyen feltlintetik a felvett 6sszeget.
Most mar tetszéslk szerint kolthetik el a kdlcsonzott pénzt.

Imadkozasi otlet

Milyen gyorsan kerllhetsz addssagba?

Kisértés, vagy

Mi a helyzet az Isten iranti adéssagunkkal? Miért tartozunk Istennek?
Csak egyvalaki szabadithat meg minket az Isten iranti adéssagunktél.
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Hivatkozasok

= Boritokép: MariES
» Felsorolt fajlok: MariES



