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Sakk

Sakk - egy nagyszer( tarsasjaték!

Ebbdl az 6si jatékbdl most egy akciddus és taktikai
elemekkel teli éjszakai terepjaték szlletett!

Az eredeti jatékhoz hasonléan a cél az ellenfél
kirdlyanak elfogasa. Minden jatékos kap egy figurat,
amely kilonb6zd specializacidkkal rendelkezik -
akarcsak a sakkban.

A jaték adatai

Korhatar: 10+

Idétartam:?

Jatékosok szama: min. 22

Vezetok: 1 jatékvezetd, 1 bortondr, 1 zsoldos (magyarazat kovetkezik)

Anyagok

4 kotél (kb. 1 m)

Kordonszalag

7 zseblampa (Ugyeljen arra, hogy a résztvevdk ne hozzanak magukkal sajatot)
Jatékpénz

Mentességi kartyak

Elokészités

» Ossza fel a résztvevdket legaldbb 11 és legfeljebb 19 fés csoportokra.
= Jeldljon ki egy bortonteruletet kordonszalaggal.
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= Ossza el a tdborokat az egyes csoportok kézott a borton tertiletének peremén
(ldsd a , A jatéktér” cimU képet).

= Csoportonként osszon ki 3 lampat (egyet a tabor kijeldléséhez, a tobbit a
tornyokhoz - a magyardazatot lasd alabb), és helyezzen el egyet a borton
tertletén beldl is.

= Adjon minden jatékosnak 1 érmeét.

A jaték menete

A jaték kezdetén minden csoport a sajat tabordban tartézkodik, majd a jatékosok
megkapjak a figuradikat (a kiosztas titkos -> ez egy taktikai szempontbdl fontos
elem), és eqgy jelre elindul a jaték.

Ekkor a csoportok megprébaljak elfogni az ellenséges csoport kiralyat, mikézben
természetesen a sajat kiralyukat is védeni kell.

Ezt gy teszik, hogy egymast fogjak el; az elfogas ebben a jatékban a bizalmon
alapul: tobbszoér meg kell ,,csipkedni” az ellenfél hatat - ha az ellenfél figurdjanak
értéke (lasd , A figurak”) elérte a hatart, az ellenfél meghal. A ,probléma” abban
rejlik, hogy csak a jatékosok maguk tudjak, milyen figura az, akit alakitanak -> az
Oszinteség fontos!

Figyelem: Az ,(téseket” 10 masodpercen belul kell végrehajtani - ellenkezd
esetben Ujra kell szamolni!
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Megjegyzés: A figura értéke = hanyszor kell a hatara , csipkedni” az elkapashoz
Ha igy meghal valaki, a bortonbe kerdl.

Ahhoz, hogy egy csapattarsat kiszabadits, a zsoldosnal 1 pénzért kell vasarolnod
egy szabadkartyat - ezt aztdn a bortéonérnél bevaltathatod egy csapattarsadra.

Ha eqgy csapatnak elfogy a pénze, tobbé senkit sem tud kiszabaditani.
A jaték akkor ér véget, amint bekovetkezik a sakkbdl ismert egyik helyzet:

= Sakk-matt: egy kirdlyt elfogtak; a csapata veszit
= Patt: Csak kiralyok maradtak a tdblan - dontetlen

A figurak

Csoportonként:
(Osszetétel: figurdk szdma, érték)

= 1 kirdly 5x [A taboron kivll csak lovakkal mozoghat (allni viszont szabad) - ha
elfogjak, a jaték elveszett]

» 1 vezér 4x [kbzvetlenlil megdlheti a kiralyt, még akkor is, ha az ,,.egy” 10
Ltetején” all*'1]

s 2 futd 2x [ellenséges taborokban is mozoghatnak]

= 2 bastya (kllonleges eset?) [Az egyetlen |ampaval rendelkezd jatékosok,
azonban amint a lampat bekapcsoljak, tobbé nem mozoghatnak; feladatuk a
vilagitas -> senkit sem tudnak elfogni]

= 1 felderitd 2x [felrobbanthatja a bastyakat (lasd 1. melléklet)]

= -> 3 tobbi (min. 4) gyalog 1x [lovakka valhatnak]

= Ehhez 2 kotél a lovakhoz!

Ha két paraszt egyltt kapaszkodik egy kotélbe, 16va valnak (3x ,,chiken”)? ha az
egyik elmozdul, a masik Ujra paraszt lesz

1A kirdly a taboran kivil csak ,lovon” mozoghat, azaz két paraszttal egytt
kapaszkodik egy kotélbe; ebben a fazisban el6szoér a lovat kell megdlni (kivéve a
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vezért).

2A bastydkat csak a felderit6 foghatja el (1x ,,chiken”), mire azok figurat
cserélnek (a felderit6 bastyava valik; a bastya felderitévé valik.)

Csoport nélkili figurak:

= 1 zsoldos [Ingyenjegyeket és informacidkat ad el mas csoportokrol]
» 1 bortdnér [Orzi a bértént, szabadjegyekért cserébe szabadon engedi a
foglyokat]

Forrasok

= Boritékép (Checkmate.jpe): © Alan Light / www.wikimedia.org
= Jatéktabla grafika (Spielfeld.pgn): Reto Flitsch
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