
Egérfőnök! 
Ebben a játékban a változatosság kedvéért nem a
macska, hanem az egér a főszereplő!

Felszerelés
Pályajelölők (pl. zászlók, kúpok vagy hasonló tárgyak)

Előkészítés
Jelölje ki a játéktér határait (két, egymással szemben húzott vonal, körülbelül
15–20 méter távolságra egymástól)

Eljárás
A játékosokat két csoportra osztják.
A játéktér egyik vonala mögött a játékosok számától függően egy vagy több
macska áll; például 10 játékos esetén 1–2 macska van.
Az egerek a pálya másik oldalán állnak.
Ekkor titokban kiválasztanak egy egeret, aki az egerek vezetője lesz.
A rajtjelet követően az egerek elrohannak a macskák mellett a pálya másik
oldalára.
Miután a pályára értek, a macskák megpróbálhatják elkapni az egereket.
Az elkapott egerek kiesnek a játékból.
Ha egy macska elkapja a vezető egeret, a játék véget ér.

https://www.youngstarswiki.org/hu/wiki/art/egerfonok
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