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Hoditsd meg a varost

Ez a cikk egy olyan terepjatékot mutat be, amelyben a
cél egy varos lakdinak élelemmel és vizzel vald
ellatasa.

Jatékadatok

Eletkor: 7 éves kortdl

Szam: nem szamit

Terep: A jatékban a jatékosok szamara a terep: Fold: erdd,...
Vezet6: 3

Idétartam: 60 perc - 120 perc

Anyag

30 darab deszka

2 pohar az asztali lIétrahoz
2 levél

Csésze a vizszallitashoz
kb. 3 nagy ké
Akadalyvédd szalag

» Jatékkartyak (érc, viz, étel)

Elokészitées
Két terlletet el6re le kell zarni. Az elsé teriletet hdrom poszt kitoltésére
hasznaljadk. A masodik tertleten talalhaté a jatékasztal.


https://www.youngstarswiki.org/hu/wiki/art/hoditsd-meg-varost
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A kovetkez6 otletek haszndlhatdk a posztokhoz:
Erc:

s KOvek széllitdsa
» KOvek dobdlasa

Elelem: Kovek: Kévek: Kovek: Kovek: Kévek: Kovek:
= Készitsetek egy kis harapnivalot
Viz:

» Vizet vinni egy poharral/csével
= igyal 1 csésze vizet
= Vigyél magaddal vizes Iufit

A jaték menete

= A gyerekeket két csoportra osztjuk. Mindkét csoport kap egy-egy varost és egy
asztali vezetdt. Most kezdddhet a jaték.

» Minden gyereknek el6szor egy posztot kell készitenie, hogy ércet, élelmet vagy
vizet szerezzen. Ezekkel az anyagokkal a jatékasztalhoz futnak.

= A jadtékasztalnal a gyerekeknek kockaval kell dobniuk. A varosnak 6 kapuja van.
Ha a 4-es szamot dobjak, akkor a 4. kapun keresztll kell belépni a varosba. Ha
az ellenfél katonaja e kapu el6tt all, akkor ez a kartya belép az ellenfél
varosaba. A kockat ott is meg kell dobni (ha ott elfogjak, visszamegy a masik
csoporthoz). Amint a kartya eléri a varost, biztonsagban van, és tobbé nem
veszhet el.

= A cél az, hogy a nap végére minden varoslakéonak legyen 1 vize és 1 élelme. Ha
ez nem torténik meg, akkor minden polgar, aki nem kapott meg mindent,
atmegy az ellenfél varosdba. 5 ércnél az asztalt vezetd jatékos egyszer dobhat
a kockaval; ha paratlan szamot dob, akkor egy polgar ellophaté az ellenfél
csoportjatdl. Minden egyes elvitt polgarért 1 pontot kaptok.

= Miutdn megszamoltatok az egy napra jaré pontokat, és elosztottatok a
disszidalé polgarokat, kezd6dik a kovetkez6 nap. Az étel és a viz egy nap utan
megromlik.
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Szamok

A polgar, a nép:

A jaték célja, hogy minél tébb polgar (Toggeli) legyen, hogy minél tdbb pontot
szerezzen. Az emberek mindig a varosfalakon belll helyezkednek el. Minden
egyes polgarért egy pontot kapsz.

Katona:

Minden csoportnak 3 katondja van (szintén Toggeli), akik az ellenfél kapujat
ostromoljak. Elkapjak azokat a kartyakat, amelyek megprébalnak atjutni a
kapujukon. A katonak minden nap atéllithatdk egy kapu elé (a hat bejarat
valamelyike elé helyezzétek 6ket).

Varos:

A varos konnyen megrajzolhaté papiron. Zart varosfallal és 6 bejarattal
rendelkezik.

A jatéek vege
Egy meghatarozott szamu nap utan a jaték véget ér. A két csoport pontjait
0sszeszamoljuk, és az a csoport nyer, amelyiknek a legtébb pontja van.
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