Hdoditsd meg a var ost

Jatékadatok

Eletkor: 7 éves kortol

Szam: nem szamit

Terep: A jatékban a jatékosok szamara aterep: Fold: erd?,...
Vezet?: 3

Id?tartam: 60 perc - 120 perc

Anyag

30 darab deszka

2 pohér az asztali |étrédhoz
2levé

Csésze avizszalitéshoz
kb. 3 nagy k?
Akadalyved? szalag
Jatekkértyak (érc, viz, étel)

El?készités

Két tertiletet el rele kell zarni. Az els? terlletet harom poszt kitdltésére hasznaljak. A masodik terileten
taldhato ajatékasztal.


https://www.youngstarswiki.org/hu/wiki/art/hoditsd-meg-varost

A kovetkez? 6tletek hasznalhatdk a posztokhoz:
Erc:

o Kovek széllitésa
o Kovek dobaasa

Elelem: Kovek: Kovek: Kovek: Kovek: Kovek: Kovek:
o Készitsetek egy kis harapnival 6t
Viz:

e Vizet vinni egy pohérral/csvel
e igyd 1 csészevizet
¢ Vigyél magaddal vizes |ufit

A jaték menete

o A gyerekeket két csoportra osztjuk. Mindkét csoport kap egy-egy varost és egy asztali vezet. Most
kezd?dhet a jaték.

e Minden gyereknek el ?sz0r egy posztot kell készitenie, hogy ércet, élelmet vagy vizet szerezzen.
Ezekkel az anyagokkal ajétékasztalhoz futnak.

o A jéékasztalndl agyerekeknek kockaval kell dobniuk. A vérosnak 6 kapuja van. Ha a 4-es szamot
dobjak, akkor a4. kapun keresztiil kell belépni avérosba. Ha az ellenfél katongja e kapu el 2t dl, akkor
ez akéartyabelép az ellenfél varosaba. A kockét ott is meg kell dobni (ha ott elfogjak, visszamegy a
masik csoporthoz). Amint a kartya eléri avarost, biztonsagban van, és tobbé nem veszhet el.

e A cél az, hogy anap végére minden véaroslakonak legyen 1 vize és 1 élelme. Ha ez nem torténik meg,
akkor minden polgar, aki nem kapott meg mindent, &megy az ellenfél varosaba. 5 ércnél az asztalt
vezet? jatékos egyszer dobhat a kockaval; ha paratlan szamot dob, akkor egy polgér ellophat6 az
ellenfél csoportjatol. Minden egyes elvitt polgérért 1 pontot kaptok.

e Miutan megszamoltatok az egy naprajaro pontokat, és el osztottatok a disszidal 6 polgarokat, kezd?dik
akovetkez? nap. Az étel ésaviz egy nap utdn megromlik.

Szamok
A polgar, a nép:

A j&ék célja, hogy minél tobb polgér (Toggeli) legyen, hogy minél tobb pontot szerezzen. Az emberek
mindig a varosfalakon beltl helyezkednek el. Minden egyes polgarért egy pontot kapsz.

Katona:

Minden csoportnak 3 katongja van (szintén Toggeli), akik az ellenfél kapujat ostromoljék. Elkapjak azokat a
kartyakat, amelyek megprébalnak &jutni a kapujukon. A katonak minden nap atallithatok egy kapu elé (a hat
bejérat valamelyike elé helyezzétek ket).

Véaros:

A véros kdnnyen megrajzolhatd papiron. Zart varosfallal és 6 bejérattal rendelkezik.



A j&ték vége

Egy meghatarozott szamu nap utén ajaték véget ér. A két csoport pontjait dsszeszdmoljuk, és az a csoport
nyer, amelyiknek alegtobb pontjavan.
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