Kidobos

Jatékadatok
o A jatékosok szama: 8-20
e Eletkor: 8+
e |d?tartam: 5-20 perc.
Anyag
e 1-2 golyb
e 2vagy 4 egyenl? méret? mez?re osztott mez?
A jatékszabalyok
o A palyan lév?jétékosok nem sétalhatnak alabdaval.
¢ A labdat nem szabad 3 masodpercnél tovabb a kézben tartani.
o A jétéktéren kivil landol6 |abdékat az égben |év? jatékosoknak kell visszaszerezniik.
A jaték menete

o Alakitsunk két egyenl? er?sség? csoportot.
e Mindkét csoport valaszt valakit, aki kezdett? fogva az égben lesz.


https://www.youngstarswiki.org/hu/wiki/art/kidobos

e Hacsak egy labdaval jétszotok, sorsolhatjétok ki, melyik csoport kezdhet, vagy dobjatok alabdat a
payakozepére.

e Az egyik csoport (az 6sszes jatékos, mind amez?nyb?, mind az égb?) megprobdljalel i a mésik
csoport még amez?n lév? jatekosait.

e Akit amez?n eltaldnak, az az égbe kerdl. (A jatéktér mogott, a pdlyatuloldalan.) Az ajétékos, aki az
elgét?l fogva az égben volt, akkor térhet vissza a mez?re, amikor az els? jatékos visszatér az égbe.

e Az acsoport nyer, amelynek utolso jatékosai vannak a mez?n.

Jatektipusok

KUlonboz? tipust jatékok |éteznek.

Dodgeball nehezebb kezdéssel

Haid?sebb jatékosokkal jatszol, akkor alabdét a palya és az ég kozott oda-vissza | ?heted 3 alkalommal (el
kell kapni), miel 2t amasik csoportot | ?heted.

Piggyback menekilés

Normal kidobds, amelyben gy tudsz kiszabadulni az égb?, hogy egy masik jatékost az égben malachaton
magaddal viszel, és Ugy futsz vissza a pdlyara, hogy az ellenfél csoportja nem tapsol le. Ezutédn mindketten
visszatérnek a palyara.

Kép kreditpontok

e Boritokép: Az ML3000 adtal biztositott. (ml.3000 (at) hotmail.com)



