10 masodper ¢ bujocska

I® A "keres?' csak 10 mésodpercre hunyjale a szemét. Ez
: BN nem sok id? arejt?zkodésre. A "keres?' azonban ezutén
B csak 3 |épést tehet a kiindul dponttdl/targytdl.... - Hany
elrgjtett targyat tud megtalani?

¥ Ennek ajateknak szamos valtozata lehetséges.

Jatékadatok

*Eletkor: 7 éves kortdl
*Szam: 6 +

*Terep: kint (erd?)
*[rényitas: 1

*|d?tartam: 10 perc +

Anyag

Nincs (vagy ki akar csovet)

El?készités

Ehhez ajatékhoz nincs szilkség el készil etre.

A jaték menete

*Egy targyat valasztunk kiindulasi pontként. Mindenkinek meg kell érintenie ezt atargyat, vagy a kozelében
kell dlInia. Egy fael?nyos.

*Egy személy a"keres?' - behunyja a szemét, és hangosan, lassan szamol 10-ig (lehet sipszéval is tizszer
megfujni). Ez alatt a 10 mésodperc alatt mindenki mas elbujik.

*A "keres?' most megpréba miné tobbeket megtaldni és nevikon szolitani, de csak 3 1épést tavolodhat €l a
Kiindulasi ponttol/targytal.

*Mindazok, akik elbujtak, szintén megproba hatnak a kiindulasi ponthoz/targyhoz lopakodni anélkiil, hogy a
"keres?' észrevenné. Ha ez valakinek sikerll, az ajaték nyertese.

A jaték vége


https://www.youngstarswiki.org/hu/wiki/art/10-masodperc-bujocska

Ha hosszas keresés utén sem taldtak meg mindenkit arejtekhelyén, ajaték véget ér, és mindenki Gjra
Osszegy ik akiindulasi ponton/targynal. Most ajaték megismételhet?, de csak 9 masodperccel stb.
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