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Készen allsz a parbajra?

A megfeleld parbajok lehetdvé teszik, hogy a fizikailag
gyengébb jatékosok gydzedelmeskedjenek az
erdsebbek ellen, mivel a taktika, az lUgyesség és
bizonyos esetekben a véletlen jatszik kulcsszerepet.
ime néhany 6tlet az izgalmas péarbajokhoz.

Anyag

® NiNCs

Mutasd az ujjaidat!

= Ebben a jatékban két ember all egymassal szemben, és a kezliket a hatuk
mogé rejtik.

= Most az egyik személy azt mondja, hogy "paros", mig a masik azt, hogy
"paratlan".

= Ezutan egy jelre kiteszik maguk elé a keziket. Az ujjaikkal jelzik a 0 és 10
kozotti szamot.

» Ezt a két szamot aztan 6sszeadjak, és az eredménytdl figgden az nyer, aki az
elején helyesen tippelt

= Ha példaul a két szam O6sszege paros, akkor az nyer, aki korabban azt mondta,
hogy "paros".

Hézagkitolto

Két ember 5 |épésnyire all egymastol, és szembeallnak egymassal.

Most az egyik személy kialtja, hogy "Hay!", és egyik ldbat kdzvetlenll a masik
elé teszi.

A masik személy azt mondja: "Szalma!", és szintén a masik elé teszi az egyik
labat.

Akinek a laba mar nem fér be a résbe, az veszit.


https://www.youngstarswiki.org/hu/wiki/art/keszen-allsz-parbajra
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Nagyi, harcos, sarkany

= Ez a jaték hasonlit a "kd, papir, ollé" jatékhoz, és két csoport szamara alkalmas.

= A két csoport egymassal szemben all (kb. 3-4 méterre egymastdl), és titokban
megbeszélik, hogy melyik karaktert szeretnék képviselni. A kovetkez6k kozul
valaszthatnak:

= "Nagymama": szemrehanydan felemeli a mutatéujjat, és korbefordul.

» "Harcos": Harci pézban all, és meglenditi képzeletbeli kardjat.

» "Sarkany": Széttarja a karjait, és kiereszti a legfélelmetesebb Uvoltését.

= Nyerési szabalyok: A nagymamat megeszi a sarkany, de legy6zi a harcost
azzal, hogy megdorgadlja és igy megfélemliti. A harcos megdli a sarkanyt a
kardjaval.

= Egy jelre mindkét csapat egyszerre felveszi a valasztott karakter testtartdsat.

= Annak a csapatnak, amelynek a karakterét legy6zték, most a lehetd
leggyorsabban meg kell fordulnia, és el kell menekllnie egy elére megbeszélt
hatarvonal mogé. A gydztes csapat megprébal minél tébb ellenfél jatékost
elkapni ugy, hogy megérinti 6ket, mielétt atlépnék a vonalat.

» Az elkapott ellenfeleknek most at kell allniuk a masik csapathoz. Uj fordulé

kezd6dhet!

Amint egy csoportban nincs tobb jatékos, a jaték véget ér.

A forras igazolasa
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