The Settlersof Catan - Terepjaték
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Jatékadatok

Eletkor: 12 éves kortdl

Szam: 20 +

Terep: szabadban, erd?, rét

Vezet?: 6-9 (acsoportok szamétdl és a variaci6tol fligg?en)
Id?tartam: 60 perc +

Anyag
o Nyersanyag (tégla, fa, birka, érc, kukoricacs?) --> lehet killonb6z? szin? papirdarabok is
o Sut?papir afavak, varosok és utcdk megjeldléséhez (az épll etk zponthoz)
e Szalag a csoportok helyének megjel6lésére
o esetleg jel6lések arablok szamara
A jaték cdlja
Minden csoport (nemzet) minél tobb utat, falut és varost épit. Az a nemzet nyer, amelyik alegtdbb pontot gy
?jti. Falvanként egy pont jar, varosonkeént két pont, aleghosszabb Utért pedig 6t pont jar.

M egval Ositas


https://www.youngstarswiki.org/hu/wiki/art/settlers-catan-terepjatek

A gyermekek szamatdl fligg?en 5-8 telep van. Mindegyiknek megvan a sgjét csoporthelye (HQ). Minden
térzsnek van egy nyersanyaga (tégla, fa, juh, érc, kukoricaful) a HQ-jaban.

Bizonyos dolgok épitésehez killonb6z? nyersanyagokra van szilksegik, amelyeket 2 mddon szerezhetnek be:

1. ElImennek egy masik nép f?hadiszéllasara a sgjat nyersanyagkartygjukkal, és 1:1 aranyban elcserdlik a
nyersanyagukat egy masikra.

2. Elfogni més jatékosokat, és 3 gy?zelemre ol|6-k?-papirt csindlni. A kdvetkez?k érvényesek:

e A gy?ztesannyi kértyéat kap az ellenfélt?, amennyi ndlavolt (neki 2 volt, tehat ? is kap 2 kartyat, haa
masik jatékosnak ennyi van).

e EQy jatékos soha nem tarthat maganal 6 kartyandl tobbet. Ez azt jelenti, hogy 3 kartyand tobbel nem
tamadhat.

e A jaék mindig csak annyi kartyaval jatszhatd, amennyi kértydja mindkét jatékosnak van. (A
tamadonak 3 lapja van, a megtamadott jatékosnak 2, tehat a jatékot 2 lapra jatsszak |e)

Ezutan a kilonb6z? nyersanyagokkal az épiiletkzponthoz rohansz (aterep kbzepén), és ott épitkezhetsz Ugy,
hogy a kartyakat leadod, és a megfelel? népnek megfelel? éplletet rgjzolsz a stit?papirra. A kbvetkezk
érvényesek:

o Két falu kozott legaldbb két utnak kell lennie.
o Mieltt egy varost épiteni lehet, el ?szor egy falut kell épiteni.

Variaciok

1. A rablok (vezet”nek cimkézve) hirtelen belépnek ajatékba, pacsiznak arésztvev?kkel, és maguk is
elkezdenek éplileteket épiteni. Nekik nem kell cserélnitk, ingyen megkapjak arésztvevXk kartyait, ha
megérintik 2ket. (Ezt csak ajaték vége felé vezessik be)

2. Egy bizonyos vezet? elmegy a csoport f?hadiszallasara. Ahol ez avezér van, ott nem |ehet
nyersanyagot cserélni. Ez blokadot hoz létre. A jatékosok az egymassal val 6 cserekereskedelemre
vannak utalva.

3. Kétszer annyibakerll valamit épiteni. A jatékosoknak jobban egytt kell m?kodnitk egymaéssal, mivel
csak 6 kartyét vihetnek magukkal.
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