A korbe ésakoron kival

Rammel
jatek,
amely nem
igényel
felkésziilést
és szinte
semmilyen
er?
feszitést.

El?készités

Rajzolj egy kort a padldra egy darab krétaval.

Feladat

Mindenki a koron kivil dl, és megprobélja egymast a korbe |6kni. Aki mindkét 1abéval belép a korbe, annak
akorben kell maradnia. Az ? feladatuk ezutan az, hogy a korben aljanak, és akoéron kival alokat behizzék a
korbe.

Aki utoljaravan akoron kivil, az nyer.
A jaéknak még nincs vége.

Amikor mindenki akérben van, ajéték Ujra kezd?dik. Megprobaljék kilokni atdbbieket akorb?. Az el ?z?
jétékhoz hasonl6an, aki két 1abbal a koron kival van, az ott marad, és megprobdja kihizni akéron beldl [év?
ket akorb?. Az nyer, aki utoljaravan akoérben.


https://www.youngstarswiki.org/hu/wiki/art/korbe-es-koron-kivul

